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Yazar hakkinda

John Spencer 6dulll bir akademisyen, profesor, yazar, muharip gazi ve
kentsel savas, askeri strateji, taktikler ve diger askeri konularda
uluslararasi alanda taninan bir uzman ve danismandir.

Kentsel savas konusunda dinyanin 6nde gelen uzmanlarindan biri
olarak kabul edilen Dr. Roth, Pentagon'dan Birlegik Devletler Askeri
Akademisi'ne kadar stratejik arastirma gruplarinin bir pargasi olarak ABD
Ordusu'nun en ust duzey dort yildizli generaline ve diger Ust duzey
liderlerine danigsmanlik yapmistir.

Spencer su anda Kentsel Savas Calismalari Baskani olarak gorev
yapmaktadir.

Madison Politika Forumu. Yakin zamanda West Point'teki Modern Savas
Enstitist'nde Kentsel Savas Caligsmalari Bagkani, Kentsel Savas Projesi
Es Direktoru ve Kentsel Savas Projesi podcast'inin sunucusu olarak
gorev yapmigtir. Ayrica Kaliforniya Eyalet Muhafizlari'nda Albay olarak
gorev yapmis ve 40. Piyade Tumeni, Kaliforniya Ordusu Ulusal
Muhafizlari'nda Kentsel Savas Egitimi Direktoru olarak gorevlendirilmigtir.

Yirmi bes yili agkin bir stredir Birlesik Devletler Ordusu’'nda piyade
askeri olarak gorev yapan Spencer, Er'den Bascavus'a ve Tegmen'den
Binbasi'ya kadar cesitli rutbelerde gorev yapmistir. Orduda subay olarak
yaptigl gorevler arasinda Piyade Takim Lideri ve Boluk Komutani olarak
Irak'a iki sehir merkezli muharebe konuglandirmasi, ordunun seckin
Ranger Okulu'nda Ranger Egitmenligi, Genelkurmay Baskanligi ve Ordu
Kurmay Baskanligi dyeligi, Genelkurmay Baskanhgi Stratejik Calismalar
Grubu'nda askeri danigsmanlik ve West Point, New York'taki Birlesik
Devletler Askeri Akademisi'nde Modern Savas Enstitisu'nun Kurucu
Ortagi, Stratejik Planlayicisi ve Mudur Yardimcisi olarak askeri
taktiklerden stratejiye kadar genis bir yelpazede dersler vermigtir.

Connected Soldiers adl kitaplarin yazaridir: Life, Leadership, and Social
Connections in Modern War ve Understanding Urban Warfare
kitaplarinin yazaridir.

Kendisine www.johnspenceronline.com adresinden ve ¢ogu sosyal



http://www.johnspenceronline.com/

medya platformundan ulasabilirsiniz.



Bu Kilavuz Kimler Igin

Bu mini el kitab1 6zgurluk, kendi kaderini tayin,
hurriyet, esit insan haklari ve demokrasi icin
savasan herkes i¢cindir. Hem amacg¢ hem de
uygulama acisindan adil bir savas yurutecek
savascillar icindir.

Bir baskasina boyun egdirmeye calisan ya da
fasizmi, tiranhgi, fethi, emperyalizmi veya
diktatorlugu destekleyen hi¢ kimse icin degildir.
Savas suclari, insanliga karsi suclar veya
soykirim isleyen savascilar igin degildir.
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Spencer'in Daimi Emirleri
(Urban Defender igin)

1. Savunma, savasin en gii¢lii bigimidir. Saldirgan size gelmeli ve siz de hazirhikh olmalisiniz. Size
saldirmak igin a¢ik caddeden ge¢melidir. Onu sokaklarda ve ara yollarda oéldiiriin.

2. Savunma hazirlhigini asla birakmayin. Déviisiirken bile pozisyonlarinizi gelistirmeye devam
etmelisiniz.

3. Saldirganin sizin istediginiz yere gitmesini saglayin, onun istedigi yere degil. Yapabildiginiz kadar
yiuksek bariyerler inga edin. Tium sokaklari, ara yollari, kapilari ve pencereleri kapatin. Sehri,
diismanin hazirladiginiz tuzaklara girmesini saglayan duvarlardan olusan bir kaleye doniistiriin.

4. Beton kullanin. En biiylik savunma kaynaginizdir. Tahta ve kum torbasi kullanmayin, bunlar
zayiftir. Gelik gubuklarla (ingaat demiri) gliclendirilmis beton en gli¢lii malzemelerden biridir.
Bundan bariyerler ve savas pozisyonlari inga edin.

5. Her zaman kendinizi, konumunuzu, silahlarinizi gizleyin. Her zaman diigmanin sizi yukaridan
gorebileceg@ine inanin. Eger sizi gorebiliyorsa, size flizeler, bombalar ve havan toplariyla saldirabilir.
Her zaman saklanirsaniz, binalarin iginde ve/veya binalar arasindaki brandalarin altinda hareket
ederseniz, disman sizi vuramayacaktir.

6. Tum yeralti tesislerini kullanin. Altinizda hi¢ yoksa kazmaya baslayin. Saldirgan saldirmadan
once sizi bombalayacaktir. Yeraltini saklanmak, kagmak, kendinizi korumak, malzeme depolamak,
hareket etmek ve karsi saldiri yapmak igin kullanabilirsiniz.

7. Siirpriz her seydir. Saldirgan betonun igini géremez. Catismanin ne zaman ve nerede olacagina
siz karar verirsiniz. Diigman sehirdeki keskin nigsancilardan ¢ok korkar. Her pencerede bir keskin
nigsanci oldugunu disunmesini saglayin.

8. Gruplar halinde savasin. Bir savasg¢l yeterli degildir. En az 3-5 kigilik takimlar halinde dévusiin.

9. Her zaman korunakh ve gizli bir konumdan saldirin. Bir sey firlatiyor ya da ates ediyor olmaniz
fark etmez; bunu bir binanin iginden, yiikksek ya da algak katlardan, moloz yiginlarinin arkasindan ya
da yeraltindan firlayarak yapin.

10. Saldiridan sonra her zaman bir kagis planiniz olsun. Diigman bombalari diiserken veya size ¢ok
yakinken odalar ve binalar arasinda kogsabilmek i¢in duvarlara, zeminlere ve tavanlara delikler agin.
Kagcis yerleri olarak binalarin ve evlerin altina tiineller kazin. Birbirine kenetlenmis ¢ok sayida farkli
saldin pozisyonu olusturun. Her yere 6nceden malzeme yerlestirin: cephane, el bombalari, roket
glidiimlii el bombalari, su, vb.

11. Sasirmayin. Diigsman sehir savasindan korkar. Savunmanizi gizlice gegmeye
calisacaktir. Asla savasgilarinizin 2/3'inden fazlasi uykuda olmasin.

12. Su ig. Oliiyseniz savasamazsiniz. Susuz sadece 3 giin, ama yiyeceksiz 3 hafta hayatta
kalabilirsiniz. Her tiirlii suyu antin (kaynatin, gamasir suyu veya iyot ekleyin). Eger idrariniz berraksa
korkacak bir sey yok; sari ya da kahverengi ise diisiiyorsunuz demektir.

13. Yemekten once ellerinizi yikayin. Hastalik sizi digman kursunlarindan daha fazla oldiirebilir.
Yerken ve igcerken tuvaletlerinizin 100 metreden daha uzakta oldugundan emin olun. Sineklerin
yemeginize dokunmasina izin vermeyin.



14. Savas kurallarina uymalisiniz. Savasgi oldugunuzu belli edecek isaretler takmalisiniz. Digsmanin
taktikleri ne olursa olsun, ele gegcirilen diigsman savasgcilarinin idaresi de dahil olmak uUzere savas
kurallarina uymalisiniz.



Neden Defend?

Kent savunuculari ailelerini, diger savunuculari,
toplumlarini, uluslarini ve ozgurluklerini korumak igin
hareket ederler.

Kent savunucularinin kendilerine ve bagkalarina
neden savastiklarini, neden savunma yaptiklarini
hatirlatmalari gerekedbilir.

Askeri acidan savunmanin nedeni sadece zaman
kazanmak ya da isgalci bir askeri gucu durdurmak
veya yavaslatmak olabilir.

Saldirgan icin zaman ¢ok onemlidir: ne kadar ¢ok
zaman alirsa, isgalci ordu igin o kadar zor olur,
erzaklari o kadar cok tukenir, askerleri ne kadar cok
ayrilir ve saldirirsa, basarisiz olma olasiliklari o kadar
artar.

Zaman kazanarak, diger gucler gelip dusmani yok
edebilir, savunmacilara daha fazla malzeme
getirilebilir veya daha fazla uluslararasi taraf dahil
olabilir.



The Will to Fight

"Uglin bire orani neyse, ahlakin fiziksel olana orani da odur.'
- Napoleon Bonaparte

Kent savunucularinin super gucu savasgi ruhlari, yani
mucadele azimleridir.

Kent savunuculari uluslari, ozgurlukleri ve yagsamlari igin
savasirlar.
aileler ve birbirleri.

Sehir savunuculari kazanabileceklerine ve galip
gelebileceklerine inanmalidir. Kentsel arazide avantaj
onlarda.

Korkunun sizi yenmesine izin vermeyin. Herkes korku yasar
savasta. Cesaret, korku hissederken savasmaya devam
etmektir.

Kent savunucusu saldirganin icine korku salmali,
savasma istegini kaybetmesini saglamalidir.



Gruplari Halinde Olusturun

Gruplara ayrilin. Tek bir savunmaci guclu
olabilir. Ama bircok savunmaci kirllamaz.

X

Korku, depresyon ve diger duygularin
ustesinden gelmenin yolu grup olusturmaktir.
Grubun her Gyesi birbiri ve bir butin olarak

grup icin mucadele eder.



Sehrine Saldirmanin 8 Kurali

Bir sehre saldiran askeri gucu kisitlayan kurallar vardir. Akilli bir savunmaci her
bir kurall en Ust duzeye ¢ikarmayi ve saldirgana kargi kullanmayi planlar.
Kurallar sunlardir:

1. Kentsel savunmaci avantajlidir. Yerlesik ve dizgun bir sekilde inga edilmis bir
savunma igindeki bir digmana saldirmak ve onu yenmek, agik alandaki bir digmana
gore ¢ok daha fazla gu¢ gerektirir.

2. Kentsel arazi, saldirganin istihbarat, gozetleme ve kesif avantajlarini, hava
varliklarinin kullanimini ve saldirganin uzaktan angaje olma kabiliyetini azaltir.

3. Savunmaci saldirgani gorebilir ve onunla gatisabilir ¢linkli saldirganin
gizlenme ve saklanma imkani sinirhdir. Savunan kuvvet icin en buyuk taktik
avantaj, binalarin iginde ve altinda gizli kalabilmesidir.

4. Binalar, miizakere edilmesi gereken mustahkem siginaklar olarak hizmet
eder. Sehirler askeri savunma amagilari icin ideal yapilarla doludur. Bayuk hikimet,
ofis veya sanayi binalari genellikle kalin, ¢elikle guglendirilmig betondan yapilir ve bu
da onlari birgok askeri silahtan neredeyse etkilenmez hale getirir.

5. Saldirganlar binalara nufuz etmek igin patlayici gu¢ kullanmalidir. Bir kentsel
tahkimata saldirmanin baglica mevcut yontemleri ya tahkimati yok etmek ya da binayi
patlayici muhimmatla hazirlamak ve ardindan piyadeleri igceri gonderip gerekirse tum
binayi temizlemektir.

6. Savunan taraf kentsel arazide goreceli bir manevra 6zgurlugune sahiptir.
Savasin gerektirdigi yere hareketlerini kolaylastirmak igin araziyi hazirlayabilirler.
Savas pozisyonlarini binalarin iginden ve altindan gecgen yollarla birbirine
baglayabilirler. Birgok yogun kentsel ortamda ana yaklagim yollarinin sinirli olmasi
nedeniyle saldirganlari bilmeden ayrintili pusulara gekmek igin engeller insa
edebilirler.

7. Yeralti savunmacinin siginagi olarak hizmet eder. Savunmacilar mevcut tinelleri
kullanabilir ya da savas pozisyonlarini birbirine baglamak, tespit edilmekten
saklanmak ve hava saldirilarindan korunmak icin kendi tlnellerini kazabilir ve hatta
bunlari sabit bir askeri guce karsi tinel bombalari olarak saldirgan bir sekilde
kullanabilir.

8. Ne saldiran ne de savunan taraf kuvvetlerini digerine karsi yogunlastirabilir.
Yogun kentsel arazide kurulan bir savunma, hem hizli hareketi hem de olusumlari



belirleyici noktalara karsl yogunlastirma yetenegini kisitlar.
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Savunmasinin 6 Unsuru

Savunmanin bu alti unsuru, 6lgegi veya ortami ne olursa olsun her
tarli savunma icin gecerlidir. Kentsel savunmada savunmaci her
zaman kentsel arazinin nasil gekillendirilebilecegini ve savunmacilarin
yapmak istediklerini yapmalarina izin verirken diugmanin yapmak
istediklerini yapmasini engellemek i¢in nasil kullanilabilecegini
dusunmelidir. Altl ana unsur sunlardir:

* Hazirlik - Kent savunucusu savagsmaya karar verir vermez plan
yapmaya baslamali ve kentsel alani kendi planlarina gore
sekillendirmelidir. $Sehir savunucusu hazirlik yapmay! asla
birakmaz. Savasirken bile bazi savascilar ates ederken digerleri
engeller, mevziler ve daha fazlasini insa etmeye devam edebilir.

« Esneklik - Savunmanin tamami saldirganin eylemlerine gore
degisebilecek esneklige sahip olmalidir. Bu, bir sehrin tek bir
bloguna kadar tum savunmasi i¢cin onemlidir.

« Guvenlik - Savunucular sehrin her tarafinin guvenli oldugundan
emin olmalidir. TUm savag pozisyonlari birden fazla kisi gerektirir.

* Derinlemesine Operasyonlar - Dusmani mumkidn oldugunca
uzakta ve sehrin merkezinin etrafinda mumkuin oldugunca uzaga
giden kusaklar veya halkalar halinde oldurebilmek.

» Bozma - Sehri saldirganin olusumlarini, konvoylarini parcalamak,
tanklari piyadelerden ayirmak igin kullanin.

* Manevra - Hem atesli silahlar (tUfekler, makineli tufekler, havan
toplari, toplar, roketler) hem de hizli hareket eden savunmacilari
kullanin

 Kitle ve konsantrasyon - BuyUk gruplara dalgalanmaya hazir olun



kritik anlarda saldirganlara karsi savascilari savunuyor.



Genel Bilgiler



Malzemeleri Toplayin

Savunmay! da igeren sehir savasi, kirsal arazideki ayni
operasyona kiyasla dort kat daha fazla muhimmat gerektirir.

Kenti savunabilmek i¢in savunucu, disman gelmeden once
mumkun oldugunca ¢ok erzak toplamalidir. Ne kadar ¢cok erzak
olursa, savunmacilar o kadar uzun sure hayatta kalabilir.

NLAW, Javelin ve RPG gibi tanksavar gudumlu fuzelerin (ATGM)
yani sira, savunmacilarin ¢ok sayida tufek mermisine, el
bombasina, tanksavar mayinina, anti-personel mayinina, tek
kullanimlik insansiz hava aracina, havan toplarina ve havan
mermilerine, suya, bozulmayan gidalara, yakitlara
(pisirme/arac/jenerator) ve turnikelere/tibbi malzemelere ihtiyaci
vardir.

Bir savunma oyuncusunun neye ihtiyaci vardir?

Cok Onemli

1. Tufekler

2. Anti-Tank Silahlari

(RPG, NLAW,

Javelin)

3. Mihimmat (gok)

4. El bombalari (cok
sayida)

5. Su (gok)

6. Hazir Gida

7. Tibbi malzemeler

Onemli

1. Ugaksavar

(Stingerler)

2. Mayinlar (Claymore)

3. Keskin Nisanci Tfekleri
5. Anti-Tank Mayinlari

6. Yakit
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7. Dronlar
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Rakamlara ve Avantaja Sahipsiniz

Hazirlikli sehir savunuculari avantajlidir. 2016-2017'de
5.000 ila 10.000 ISID savunucusuna karsi 100.000'den
fazla guvenlik gicunun Musul'u almasi 9 ay surmustur.
Almanlar Stalingrad'i almak icin on binlerce asker
kullandilar ve basgarisiz oldular. Askeri doktrin, saldirganin
ormanlik ya da acik arazideki bir saldiridan 3 ila 5 kat
daha fazlasina intiya¢c duydugunu soyler. Dusmanin 1
savunma askerine/savascisina karsilik 5 ya da daha fazla
saldiri askerine ihtiyaci olabilir.

Hazirlikh birkag savunmaci bir sehirde ¢ok sayida saldirgana karsi
koyabilir
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Urban Defender Her Seyi Kullanir

Kent savunucusu kentsel ¢cevreyi anlar. Bu onlarindir.
Kentsel arazi onlarin gucunun kaynagidir. Her boyutu
maksimize ederler. Dar sokaklar, yuksek binalar, beton,
yukseltiler, bodrumlar, tineller, milyonlarca saklanma ve

saldiri alani vardir.

q Top

Airspace
(External Space)

iJJ |]]] Top
R — Supersurface
. — (External)

[ ———— g0 e s
e —r———— @4 Supersurface ¢
[ e Rt Rat AR ) Levels (Internal or

-ilr-—--—-m Intrasurface)
/»..‘1 "V Ew p———— o — T T,
Surface =
(External) . '—

- ﬁl _
Internal Spa;E_nn Internal Spaces
Subsurface

Subways Sewers & Utility Tunnels Cellars

Introduction Figure-1. Multidimensional urban environment
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Koruma ve Guvenlik

Oliysen savasamazsin.

Kentsel alani size mumkun oldugunca fazla koruma ve
guvenlik saglayacak sekilde sekillendirin ki disman
geldiginde onunla savasabilesiniz.

Dusman saldirisinin ¢ asamasi olacak.

Kent savunucusu her u¢ asamada da hayatta
kalmaya hazir olmalidir.



Dusman Saldirisinin 1. Asamasi

Dusmanin bir sehre saldirmasinin ilk asamasi, sehrin
savunmasini yumusatmak ve sehirdeki savunma gucunun
moralini bozmak igin bilinen disman mevazilerinin
(gokyuzunden gorulen veya zaten bilinen binalar/yerler)
bombalanmasi olacaktir. Bu asamada, kilit konumlarinizi ve
savas pozisyonlarinizi gizlemek igin her turlt gaba
gOsterilmelidir. Savunmacilar bombardimandan nereye
kacacaklarini (guclt binalar, yer alti) ve nerede savasmaya
hazir olarak yeniden ortaya c¢ikacaklarini bilmelidir: bu ¢ok
onemlidir.
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Dusman Saldirisinin 2. Asamasi

Bir sonraki asamada, saldirgan sehre yaklastikca,
savunmacilarin teslim olmasi umuduyla tum kentsel
yapilari agir bombardimana tutmaya baslayacaktir. Bu
gunler ve haftalar surebilir. Bu asamada yeralti, silah ve
malzemeleri koruyarak hayatta kalmak igin kritik onem
tasir. Savunmacilar dusmanin konumundan, ne zaman
sehre dogru ilerlediginden ve ne zaman yaklastigindan
haberdar olmalidir.
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Dusman Saldirisinin 3. Asamasi

Sehir saldirisinin bir sonraki asamasi, dusman ordusu
sehrin sinir gizgilerine dogru ilerleyip sehir ortamina girmeye
calisirken dolayl ve dogrudan atesler olacaktir. Bu tehlikeli
bir donemdir gunku savunmacilar hem isgalcilere
saldirabilmeli hem de onlarin saldirilarindan
kurtulabilmelidir. Savunmacilar saldirganlari "kucaklayabilir”,
boylece savunmacilar saldirganlara o kadar yaklasabilir ki
kendi askerlerini oldurme korkusuyla toplarini kullanamaz
hale gelebilirler.

Daha onceki agsamalardan kalan molozlar guclu bir mucadele

alani olusturuyor
pozisyonlar.
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Her Zaman Gizli Kalin

Gizli kalmalisiniz. Eger gorulebilirseniz, fuzeler, bombalar,
toplar ve havan toplari tarafindan saldiriya
ugrayabilirsiniz. Binalarin ustine ya da arasina branda,
carsaf/battaniye, tahta, plastik, teneke, herhangi bir sey
koyun Ki yukaridaki ya da sokagin asagisindaki seyler sizi
goremesin. Her seyi saklayin.







Yeraltini kullanin!

Yeralti uzun zamandir guclu bir kentsel savas araci olarak
hizmet vermektedir. Savunucularin bombalardan
kacmasina, savascilari gizlemesine, malzemeleri
saklamasina ve korumasina, gorunmeden hareket

etmesine ve isgalci dusmana saldirmasina olanak tanir.

Yeralti, savunmacinin en iyi arkadasidir

Stalingrad, Vietnam, Grozny

Eger altinizda yeralti yoksa kazmaya
baslayin. Sivillerden olusan bir ekibin
sadece birka¢ gun icinde kazabilecegi
tunellerin derinligine ve uzunluguna
saslracaksiniz. Bomba siginaklari,
binalarin altindaki gecitler ve erzak




zulalarini koymak igin guvenli yerler
kazin.



Kale Kapilarini Kapatin

Sehrinizi, kasabanizi veya koyunuzu bir kale olarak
ddsunun.

Kaleye giren her olasi yolu kapatmalisiniz.

Sehrin igindeki ve digindaki her yolu, caddeyi, sokagi
kapatin.

Bir ordunun aracla, ucakla, helikopterle, parasutle veya
yaya olarak kentsel alana girmek igin ihtiya¢ duyacag!
herhangi bir koprayu, havaalanini, buyuk acgik alani yok
edin veya engelleyin.

Kentsel alaninizi, saldirganin sadece sizin istediginiz
alanlara girmesine izin verecek sekilde sekillendirin,
boylece onlari yok edebilmek icin kuguk gruplara
ayirabilirsiniz.



Katmanlar ve Katmanlar Halinde
Engeller

Kentsel arazi, isgalci askeri gucleri yavaslatacak ya
da durduracak sekilde sekillendirilmelidir; boylece
saldiriya ugrayabilirler; onlari tuzaklara ve pusulara

dusurerek kentsel alana erisimlerini engelleyebilirler.

Birden fazla savunma hatti olusturun. Sehrin etrafinda
tam cemberler hazirlayin. Tahkimatlar insa edin.
Engelleri ve bloklari katman katman yerlestirin. Her
sokaga barikatlar kurun. Hiz, saldirgan icin guvenliktir.
Yavas bir araci veya askeri vurmak ve yok etmek daha
kolaydir!

- - piercing = merkeze 30

dakika

- hedefe dogru hizli

- ¢oklu barikatlar

- daha fazla yakit tiketir
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Savunmayi Daima lyilestirin

Herhangi bir sehir savunmasinda, dusmanin saldirisina
karsi her zaman hazirlik yapmaya devam edersiniz.

Savasirken bile pozisyonunuzu gelistirmeye devam edin.
Bazi savunmacilar savasirken digerleri pozisyonlarini
guclendiriyor olabilir. Etrafta oturmayin ve acikta
durmayin! Kontrol noktalarinin yakininda siginaklar inga
edin. Tuneller kazin!

Siginaklar, cukurlar, barinaklar,
tineller
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Herhangi Bir Hava Alanini
Engelleyin veya Yok Edin

Havaalanlari, bir saldirganin kentsel bir alana hizla
girmeye calisacagi baslica yerlerdir. Havaalanlarini ele
gecirmek icin kuvvetler gonderecek ve ardindan ¢ok daha
fazla saldirganla ucaklari indirmeye calisacaklardir.

Savunmaci herhangi bir havaalanini bloke etmelidir.
Sahip oldugunuz en buyuk ve en agir araclari
(anahtarlari ve bataryalari alin) pistlere park edin.
Zamaniniz varsa pistleri kazin.
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Limanlari/Rihtimlari Engelleyin
veya Yok Edin
Sehirlerin buyuk ¢ogunlugu kiyilarda veya su
yollarindadir. Su yollari, nehirler, plajlar, limanlar ve

rihtimlar, bir saldirganin kentsel bir alana hizla girmeye
calisacagi baslica yerlerdir.

Limani savunulamaz hale getirin. Yanasma tesislerini yok
edin.

Cikarma gemilerinin yaklasmasini 6nlemek igin suya,
plajlara veya rihtimlara engeller yerlestirin.

Savunmacilar rihtimlari bosaltarak gemileri batirabilir /
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Tum Kopruleri Engelle veya Yok
Et

Saldirgan ordular kentsel alana olabildigince hizli
girmek isterler. Agir askeri araclar kopruleri kullanmak
zorundadir. Dunyadaki cogu ordunun kopruler olmadan
nehirleri gecmek icin ¢ok sinirl yollari vardir. Kent
savunucusu kopruleri engeller/yok ederse, saldirgan
hizla duracaktir.
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Resim kredisi: https://www.alamy.com/broken-bridge-graphic-black-white-landscape-city-sketch-illustration-
vector-image366674803.html
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Tum Sokaklari Engelle

Disari ¢ikin ve sokaklarda engeller insa edin!
Otobuslerle, damperli kamyonlarla, arabalarla, betonla,
tahtayla, ¢oplerle, her seyle engelleyin. Sonra sehrin
zaten dar olan bolgelerinde her iki tarafta yuksek
binalarin oldugu herhangi bir noktayi engelleyin. Tum
cadde ve sokaklari!

Resim kredisi: https://www.theguardian.com/world/from-the-archive-blog/2018/may/18/1848-year-of- 26
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Tum Kapilari ve Merdivenleri Kapatin

Mumkun oldugunca ¢ok evin kapisini ve merdivenlerini
kapatin, ozellikle de evler savas pozisyonu olarak
kullanilacaksa. Mobilya, moloz, jiletli tel, her seyi kullanin.

Saldirganlar kapilari kullanarak evlere girmeye
calisacaktir. Bu segenegi onlarin elinden alin.

27
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Tum Araclari Durdurun veya
Yavaslatin

Tum araclarin bolgenize girmesini veya bolgenizden
gecmesini yavaslatin veya durdurun. Tum sokaklari
kapatin. Aracglari yavaslatin, boylece onlara ates edebilir
veya Molotof kokteyli atabilirsiniz.

Her sehirde, kasabada, koyde barikatlar dugsmani
yavaslatir Daha fazla yakit yakarlar. Hedef almak daha
kolaydir.

Saldirgan bir engelde durursa, aracini agar
ya da disari ¢ikarsa, saldiriya ugrayabilirler.

Dikkatli olmalisiniz. Sokaklarda silahi olan herkes disman

tarafindan gorulebilir ve roketler veya toplarla vurulabilir.
Saldirmayi planlhiyorsaniz binalarin icinde olun.

X
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Engeller

Kentsel savunucu, belediyenin tum kaynaklarini kullanir.
engeller ve bariyerler olusturmak icin kentsel cevre.

En iyi engeller atesle kapatilabilenlerdir: dolayli ates
(topcu/havan toplar) ya da dogrudan ates (tufek,
makineli tufek).

Engeller ve bariyerler bircok isleve hizmet edebilir:
* bir yolu, alani veya patikayl tamamen kapatmak
« dismani yavaslatin

« dusmanin aracglarindan inmesine neden olurlar, boylece
saldirilya ugrayabilir

e savunmaclya zaman kazandirin

Engel insa etmek i¢in ek bir kaynak da "Savas Mevzileri, Engeller ve Siperler Kilavuzu "dur.
https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf



Her Seyi
Durduracak Engeller
Olusturun

Kent savunuculari kentlerini savunmak icin kentsel
cevrenin tum kaynaklarini (nehirler, beton, celik, arabalar
vb.) kullanir. Modern sehirler genellikle arac¢ kontrol
noktalari veya altyapi korumasi igin mevcut beton
bariyerlere sahiptir. Bu bariyerler hazir saha tahkimatlari
sunar. Celik kirpiler de iyidir.
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En Guclu Malzemeleri Kullanin

Kentsel ¢cevre en gucli malzemelerle doludur. Bariyerler
icin malzemeyi akillica sec¢in. Dogal olarak en fazla koruma
saglayan kentsel malzemeyi kullanin.

Cimento ve yapi malzemeleri en iyi korumanizdir

koruma
sinif
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Araclar

Sehir ortami her turden aracgla doludur. Mevcut en buyuk,
en agir, en guclu araglari kullanin. Herhangi bir arag ise
yarayacaktir. Mukemmel ani engeller olustururlar. Onlari
sokaklara, ara sokaklara, havaalanlarina, her yere park
edin. Arabalar, kamyonlar, otobusler, damperli kamyonlar,
insaat araclari kullanin.




Betonarme

Betonu birincil savunma malzemesi olarak kullanin. Bir
kentsel savunmaci, benzersiz kentsel malzemeyi kendi
avantajina kullanir. Celik gcubuklarla (ingaat demiri)
guclendirilmis beton, kum torbalarindan on kat daha
lyidir. Moloz, kaya, tugla kullanin.

Celik cubuklarla (insaat demiri) guclendirilmis beton
Bariyerler/bunkerler i¢cin kum torbalari
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Moloz

Binalari yikin. Kirik beton, insaat demiri, tas, tugla ve diger
kati malzemelerden olusan ¢ok guclu bariyerler uretmek
icin yapilari yikarak moloz olusturun. Ya da dugman
bombalarsa, bombalarinin yarattigi molozlari kullanin.
Moloz daglari inga edin.

34
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Su

Nehirler, batakliklar ve goller gibi sular savunmacilar igin hem
guclu engeller hem de hizli ulasim yollari olarak hizmet
edebilir. Koprulerin tahrip edilmesi konusunda da belirtildigi
gibil, asl|<eri araclar ve kuvvetler su engellerini asmakta ¢cok
zorlanirlar.

Askeri araclarin gegemeyecegi camur alanlari olusturmak icin
kentsel alanlari cevreleyen alanlara da su eklenebilir - kaleniz
icin modern bir hendek.

Rusya Subat 2022'de Ukrayna'yi iggal ettiginde, Ukrayna
baskent Kiev gevresindeki ug buyuk nehri sular altinda birakti.
Nehirlerin seviyesini yukselten barajlar actilar, boylece nehirler
daha buyuk, daha derin ve sehre ulasmaya calisan Ruslar icin
daha guclu engeller olacakti. Hatta Ukraynalilar bir nehri
yukselterek o sehre giden ¢ok genis bir alani sular altinda
biraktilar ki Ruslar o bolgeden gecemesinler.




Jiletli Tel

Jiletli teliniz varsa kullanin. Uglini Ust Gste koyun. Binalarin
arasina doseyin. Ug telli bir jiletli tel cogu araci durdurabilir,
hatta bir tanki bile yavaglatabilir.
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Anti-tank Hendekleri ve Siperleri

Zamaniniz ve kazi olanaklariniz varsa, tank hendekleri
kazin ve sehrin en yogun bolgelerinin, ozellikle de sivillerin
ihtiyaclarini etkilemeden korunabilecek giriglerin etrafina bir

bariyer yerlestirin. Amag¢ zaten yogun olan kentsel alanlara
yogunluk katmaktir.

Types of antitank ditches
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"S" Engelleri

Hala kullanmaniz gereken bir cadde varsa, yine de bir
aracl yavaslatan bir "S" veya serpantin desenli engel insa
edin. Saldirganlar bulundugunuz yere ulasmadan 6nce
sabotajcilar yakalamak istiyorsaniz kurabileceginiz polis
kontrol noktasini dusunun. Caddede serbest ve hizli
suruse izin veren higbir yol olmamalidir.

Two ways

s Direction of tr

Non suspicious
=% vehicles

Vehicles to
be searched

Not to Scale

Distance
Concrele (See figure 69)

/chscy Barrier r_.
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Celik Kirpiler

Kirpi, 4 fit uzunlugunda 4 x 4 kosebent demirden Uc¢
parcadan olusan alti uclu engellerdir. Araclarin
altinda donerek onlari hareketsiz hale getirmek ya
da devirmek Uzere tasarlanmislardir. Ug parcanin
birlestirildigi yerde ek destek plakalari olsun ya da
olmasin kogebent demiriyle kaynak yapilabilir.

Gorsel ve icerik kredisi: https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf



Civili Seritler ve Kaltroplar

Daha kuguk kogebent demiri ve daha kisa, sivriltiimis uglar kullanilarak
daha kucguk boyutlarda kirpiler yapilabilir ve tekerlekli disman araclari
icin seyahat edilen bir cadde veya patika boyunca firlatmak veya cekmek
icin birbirine zincirlenebilir. Bunlar guzergahin acilip kapanmasi gereken
yerler icin iyidir.

Caltroplar, arag lastiklerini veya ayak takimlarini delmek igin kullanilan
klguk, dort uclu engellerdir. Kopuk dolgulu lastikleri olmayan personel
ve araclara kargi ¢ok etkili olabilirler. Ornek bir kaltrop ayagi yaklasik 1,5
in¢ uzunlugunda ve yaklasik 0,10 in¢ capindadir. Kaltroplar baglari
kesilmis, her iki ucu sivriltiimig, merkezde 120 derecelik bir agliyla
bukulmus ve merkezde nokta kaynagi yapiimis 16 veya 20 penilik
civilerden yapilabilir.

Genellikle G¢lu akordiyon teli yerine kullanilirlar ve kolayca tespit
edilemez veya cikarilamazlar.

~0.1 inch

~1.5 inches

CALTROPS




Resim kredisi: https://www.washingtonpost.com/nation/2022/03/11/ukraine-medieval-weapons-caltrops-
russian-vehicles/ ve Resim ve icerik kredisi: https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf
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Saldirgan Hakkinda
Raporlama

Kentsel savunmacilarin gcogu direnme kabiliyetine
sahip degildir, ancak yine de saldirganin konumu ve
faaliyeti hakkindaki bilgileri dogru ve zamaninda
rapor ederek kentsel alanin savunmasina katkida
bulunabilirler.



Raporlama (Bir Yol)

Dusman hakkinda haber yapmanin birgok yolu vardir. En onemli
hususlar mimkun oldugunca ¢ok bilgiyi kisa ve dogru bir sekilde
saglamaktir. Yaygin bir askeri raporlama formati boyut, faaliyet,
yer, birim, zaman ve techizattir (SALUTE):

Buyukluk/Kim - Bir miktar ve kademe veya buyuklik olarak ifade
edilir. Ornegin, "10 diisman piyadesi" ("bir tifek takimi" degil)
rapor edin. Faaliyet/Ne - Ne yapiyorlar, 6rnegin "yola mayin
dosuyorlar”.

Konum - Bu genellikle bir askeri grid koordinatidir.
Birim/Uniforma/Kim - isim ve armalar, basliklar, arac isaretleri
gibi diger tanimlayici bilgiler

Zaman -Dusman faaliyetini gorduguntz zamani bildirin, rapor
ettiginiz zamani degil.

Ekipman - ilgili ekipman, kullanilan taktikler hakkinda bilgi

ekleyin.
Ornek SALUTE raporu

SIZE Seven enemy personnel.

ACTIVITY Traveling southwest.

LOCATION GA123456.

UNIT/UNIEORM Olive-drab uniforms with red six-point

star on left shoulder.
TIME 210200JAN16.

Carry one machine gun and one
rocket launcher.

EQUIPMENT

42
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Raporlama (Guvenlik)

*Dusman kuvvetleri hakkinda bilgi toplayan ya da rapor
veren bir sivilin bile rapor toplarken catismalara katiimis
sayllacagini ve diger ordu tarafindan saldiriya hedef
olabilecegini bilmek onemlidir.

Dusman kuvvetleri hakkinda raporlama veya bilgi toplama
guvenli bir sekilde yapilmalidir.

Akilli telefonlarla fotograf veya video gibi elektronik
koleksiyon, ancak guvenli bir sekilde yapilmalidir:

» Cihazinizdaki tum cografi konum belirleme islevlerini kapatin.
 Asla halka acik bir sosyal medya platformunda canli
yayin yapmayin, bu yayinlar bulunabilir ve hedef
alinabilir veya dost kuvvetler hakkinda bilgi verebilir.
» Resimler/videolar toplanir ve baskalarina verilirse,
bunlarin daha sonra silindiginden emin olun. Ayrica
mesajlari da silin. Cihazinizda bilgi sagladiginiza dair
higbir kayit birakmayin.

Kredi: TC 3-21.75 - Savasci Etosu ve Asker Savas Becerileri



Silahlar

Kent savunucusu elindeki veya yaratabildigi tum silahlari
kullanir. Dugsman savunmaniza girdiginde ve siz basarili
oldugunuzda, bu size onlarin silahlarini alma ve
kullanma firsati verebilir.



Genel Silah Guvenligi

Her silaha tam doluymus gibi davranin.

Tum silahlari dikkatli kullanin. Etrafa firlatmayin. Baston
olarak kullanmayin, topraga koymayin veya baska
herhangi bir sekilde yanlig kullanmayin.

Ates etmeye hazir olmadiginiz slrece silahinizi
dogrultmayin.

Ates etmeden once daima hedefinizi belirleyin.
Ates etmediginiz surece silahinizi daima emniyette tutun.

Nisan almadiginiz ve ates etmek Uzere olmadiginiz surece
parmaginizi tetige koymayin.
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Genel Silah Bakimi

Silahlarinizi temiz tutun: pas, kir, camur, karbon ve diger
Kirli maddelerden arindirin.

Silahinizi her gin temizleyin!
Bir bezle silin ve hareketli parcalara yaglayici uygulayin.

Kirli bir silah, savas sirasinda bir arizaya veya daha da
kotusu tamamen bozulmaya yol agabilir.
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AK-47
Ozellikler

AK-47
Caliber 7.62 x 39 mm
Weight (Empty) Approx. 9.48 Ibs
Length:

Fixed Buttstock/Folding Buttstock-Extended
Folding Buttstock-Folded

Approx. 34.2 inches
Approx. 27.5 inches

Rifling

4 grooves, right-hand twist
1 turn in 12 inches

Muzzle Velocity:

Approx. 2346 fps

Sustained Rate of Fire

12/15 rounds per minute

Maximum Effective Range

400 meters

Fire Selector

SAFE, AUTO, SEMI

Sights:
Front Adjustable front sight post for elevation
Adjustable windage drum for windage
Rear Adjustable leaf sight for elevation
Magazine Capacity 30 rounds

TM 8370-50007-OR/1 , ABD DENIZ KUVVETLERI TEKNIK EL KiTABI, TUFEK KULLANIM KILAVUZU, 7.62 MM, AK-47
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AK-47

4. Left Side. The left side view of the weapon displays the muzzle, barrel, gas tube, top cover, magazine
release, and pistol grip. Refer to Figure 1.

Gas Tube Top Cover

Magazine
Release Pistol Grip

Figure 1. Left Side of the AK-47 Rifle.

Right Side. The right side view of the weapon displays the buttstock, guide rod spring lock, trigger,
selector lever, charging handle, rear sight, front sight, sling, and bayonet. Refer to Figure 2.

Selector
Lever Rear Sight

Charging Handle /

Guide Rod
Spring Lock

Buttstock

Figure 2. Right Side of the AK-47 Rifle.
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AK-47

MAJOR COMPONENTS

Top Cover ———»

\Cleaning Rod

\ \ Magazine

Receiver Assembly

Recoil Spring and
Guide Rod Assembly

Bolt Carrier Assembly_—"
and Bolt Assembly

Figure 1. Major Components of the AK-47.

1. Receiver and Barrel Assembly. The receiver and barrel assembly includes the front sight assembly, gas
block, gas tube, upper and lower handguards, rear sight assembly, auto sear, auto sear spring, hammer
assembly, magazine release, selector lever, trigger assembly, pistol grip, and buttstock.

2. Top Cover. The top cover covers and protects the mechanisms housed in the receiver.

3. Recoil Spring and Guide Rod Assembly. The recoil spring and guide rod assembly returns the bolt
carrier group to the locked position during the counter-recoil cycle.

4. Bolt Carrier Assembly and Bolt Assembly. The bolt carrier assembly includes the charging handle, gas
piston, bolt carrier, and houses the bolt assembly, which includes the bolt, grooved extractor retaining pin,
extractor, extractor spring, firing pin retaining pin, and firing pin. It carries out the cycle of operation.

5. Magazine. The magazine can be metal or plastic, can hold 30 rounds, and is attached to the receiver
through the magazine well. It is held in place by the magazine catch. The forward motion of the bolt
carrier assembly strips the cartridge from the magazine and feeds it into the chamber.

6. Cleaning Rod. The cleaning rod is used to conduct preventive maintenance.
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AK-47 (Secici Pozisyonlar)

SAFE. The weapon will not fire when the selector lever is set on SAFE. The selector lever must be off SAFE to
chamber a round or to clear the weapon. Always place the selector lever on SAFE when inserting and removing a
magazine. The selector lever can be set on SAFE even when the hammer is forward. Refer to Figure 6.

Figure 6. Selector Lever Placed on SAFE.

SEMI. When the selector lever is placed on SEMI, the weapon will fire one round each time the trigger 1s pulled.
The selector lever must be set on SEMI or AUTO to chamber a round or to clear the weapon. Refer to Figure 7.

Figure 7. The Selector Lever Placed on SEMLL

AUTO. When the selector lever is placed on AUTO, the weapon will continue to fire as long as the tngger 1s held
to the rear or until the magazine is empty. The selector lever must be set on SEMI or AUTO to chamber a round
or to clear the weapon. Refer to in Figure 8.
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AK-47
Silahin yuklenmesi

WARNING

If the weapon is dropped or jarred with a loaded magazine in place, it could chamber a
round and subsequently cause a negligent discharge. Failure to follow this warning may

result in injury or death to personnel.

CAUTION

NEVER ride the charging handle forward. Allow it to move forward on its own.

1. Set the selector lever on SAFE.

Seat the front lip of the magazine against the front of the magazine well and rock the magazine up and to the rear,
until an audible “click™ is heard indicating that the magazine release has locked the magazine i place. Push up and
pull down on the magazine to ensure that it is firmly seated. Refer to Figure 1.

!\J

Magazine

Figure 1. Inserting a Magazine.

3. Place the selector lever on SEMI.

4. Charge the weapon to chamber the first round. DO NOT ride the charging handle forward.

5. Place the selector lever on SAFE.
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AK-47
Silahin bosaltiimasi

. Point the weapon in a safe direction and set the selector lever on SAFE.

2. Toremove the magazine, press the magazine release toward the magazine and rock the magazine down and forward.
Refer to Figure 2.

Magazine

Rilaase Magazine

Figure 2. Removing the Magazine.

3. Place the selector lever on SEMI or AUTO. Refer to Figure 3.

Figure 3. Selector Lever on SEMI (left) or AUTO (right).

4. Pull and hold the charging handle to the rear.

5. Visually and physically inspect the chamber and receiver to ensure they contain no ammunition.
6. Release the charging handle, allowing it to return forward. Set the selector weapon on SAFE.

7. The weapon is now cleared and SAFE. .

TM 8370-50007-OR/1 , ABD DENIZ KUVVETLERI TEKNIK EL KiTABI, TUFEK KULLANIM KILAVUZU, 7.62 MM, AK-47



AK-47
Nisangahlarin Ayarlanmasi

Front Sight.

a. Front Sight Post. Screwing the front sight post down will move the strike of the round UP, screwing the front
sight post up will move the strike of the round DOWN. The combination tool (or the handle of the front sight
adjustment tool) is used to screw the front sight post down or up. Refer to Figure 4.

b. The Windage Drum. Pushing the windage drum left will move the strike of the round RIGHT, pushing it right
will move the strike of the round LEFT. The front sight adjustment tool (or an M249 front sight adjustment tool)
is used to move the windage drum. Refer to Figure 4.

Front Sight
a»  Adjustment Tool

Combination

il

Front Sight Post

Windage Drum

Rear Sight. The rear sight aperture is on the end of the sight leaf. Moving the slide assembly to different distance
markings on the sight leaf adjusts for distance to target. The slide assembly snaps into place on the distance markings
on the sight leaf. Set the slide on “S” for ranges under 100 meters, “1” for 100 meters, “2” for 200 meters. Refer to
Figure 5.

Rear Sight Aperture Sight Leaf

\ Slide Assembly
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Roket Gudumlu El Bombasi (RPG) -
7

THE RPG-7 ANTITANK GRENADE LAUNCHER WEAPON

OPTICAL SIGHT

BREECH

DUST COVER

Airborne Model (RPG-7D)

SUSTAINER
BOOSTER MOTOR WARHEAD

N N o N
7 N

e[| ===
— B ———— /—

PRELAUNCH

The grenade is carried in two parts: (1) Warhead and sustainer motor and (2) Booster
charge. The two parts must be screwed together before the grenade is ready to fire.

ABD ORDUSU, TRADOC BULTENI 3, Sovyet RPG-7 Antitank Bomba Atar, Kasim 1967



Roket Gudumlu El Bombasi (RPG)
7

TIME OF FLIGHT 1 0.6 0.9 1.3 1.82.3 2.9 3.5 4.2 5.0

RANGE IN METERS =) 50 loo 200 300 400 500 690 790 800 900

L ‘ I"L
INITIAL ROCKET [__J l 7.1\\ e
BOOSTER IGNITION _ | _ * T

SELF
DESTRUCT

Rate of Fire 4-6 rounds per
minute
Range —
Arming S meters €=
Sighting Range (Max ) 500 meters .
Maximum Renge 900 meters - *Onemli not:
H t
Self destructs Roketatarin
Velocity ateslenmesi icin 5
Initia! 117 meters per second i
Rocket Assist, 294 meters per second metre gereklr

Armor Penetration ot zero
degrees 13 inches

Type Warhead HEAT
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Molotof Kokteylleri

Molotof Kokteyli:
Araclara kargi
kullanmak igin uygun
olmayan bir cihaz.
Kolayca yapilabilir.
Sehir savasinin yakin
gatismalari nedeniyle
etkilidir.

A <€ Alev: Firlatmadan énce bez
' pargasini yak
/K

Bez: Tercihen kumas, uzun

Bant: Acikhigi
sabitlemek/muhurlemek igin
bant eklemek daha iyidir

Sivi: Yiksek derecede

- yanicli sivl. Gaz, kerosen,
| @ alkol. Gaz ve yag (motor
yagdi gibi) karisimi (ylzde
60 gaz / yuzde 40) ve
strafor, lastik borusu,
katran gibi diger
kalinlastirici maddeler

‘ yapabilir.

Sise: Cam veya Seramik. Firlatildiginda
carpma aninda kolayca kirilabilir olmalidir

*Molotof kokteyllerinin kullanilabilecegdi birka¢ yontem igin sayfa 76-77'ye
bakin



Resim https://www.survivalkit.com/blog/making-an-effective-molotov-cocktail/ adresinden ve bilgi
https://www.marines.mil/Portals/1/Publications/MCRP%2012-10B.1%20GN.pdf?ver=2020-02-12-121429-267
adresinden alinmistir.

56


http://www.survivalkit.com/blog/making-an-effective-molotov-cocktail/
http://www.marines.mil/Portals/1/Publications/MCRP%2012-10B.1%20GN.pdf?ver=2020-02-12-121429-267
http://www.marines.mil/Portals/1/Publications/MCRP%2012-10B.1%20GN.pdf?ver=2020-02-12-121429-267

Dronlar

Saldirganin elektronik harp ve diger yeteneklerine bagl
olarak, ticari insansiz hava araclari harika araclar veya
silahlar olabilir.

Dronlar gelen saldirganlari tespit etmek ve saldirganin
savunmacilari sasirtmasini onlemek i¢in kullanilabilir.

Dronlar saldirgana nereden ates edilecegini bilmek igin
kullanilabilir.

Dronlar saldirganlarin Gzerine bir seyler atmak icin
kullanilabilir.

Dronlar saldirganlarin kalbine korku salabilir. Yukari
bakmak zorunda kalirlarsa ve gokyuzunde ne oldugunu
bilmezlerse, bunun bir katil drone olup olmadigini
bilemeyeceklerdir.

57



Saldiri, Saldiri, Saldiri

Sehir savunmasinin amaci tum disman
saldirganlarini yok etmek olmayabilir, ancak
surekli/secici saldirilar sehri elde tutma hedefine
ulagir. Her sokagi, saldirganlarin askerlerini olmeleri
icin besledikleri bir Kilyma makinesine donugturmek
istersiniz.



Savunulacak Binalari Secin

Agir kaplamali beton binalar kullanin. Kalin betonarme
duvarli binalar arayin. Hukumet, Universite, sanayi ve
bankaclilik binalari genellikle iyidir.

Kirilacak veya yanacak cam veya ahsap iceren binalari
kullanmayin.

Gormek ve ates etmek icin uzun gorus acisina sahip binalar
kullanin

uzaklardan gelen saldirgan.

Her zaman binadan kagmak icin bir planiniz olsun, ya

kendi actiginiz deliklerden ya da mevcut yeralti
tinellerinden.

o

X .



Kentsel Guclu Noktalar
Olusturun

Kentsel guclu nokta, bir savunma alanini sabitleyen
mustahkem bir binadir. Savunmaci bu binalari ¢cok guclu hale
getirmek icin ¢ok fazla silah ve zaman yatirrmi yapar.

Kentsel savunmaci, saldirgani guglu noktalara zorlamak
icin engellerini ve bariyerlerini inga eder.

lyi insa edilmis gUclU kaleler, saldirganin temizlenmesi giinler
surebilir.

Ornegin, Ikinci Diinya Savasi'ndaki Stalingrad
Muharebesi'nde yaklasik 20 asker dort katli bir apartmani
guclu bir noktaya donusturmustur. Binanin ug taraftan ve
genis bir avludan uzun gorus hatlari vardi. Binanin etrafina
dikenli teller ve anti-personel/tank mayinlari yerlestirdiler, ic
yuruyus yollari olusturmak icin duvarlari parcalayip delikler
actilar ve binanin koselerine makineli tufek atis noktalari
yerlestirdiler. Dolayli ates binanin tepesini vurdugunda
mahzene ya da saldirganin tanklari yaklastiginda daha ust
katlara gecerek tanklarin savunmasiz ince c¢atilarina
tanksavar tufekleriyle ates edebiliyorlardi.

Askerler ¢cok sayida mekanize ve birlesik silah saldirisina
karsi binayi 58 gun boyunca tutarak saldirganlara buyuk
kayiplar verdirdi. Binaya daha sonra Pavlov'un evi adi



verildi.



Bir Evi Guclu Bir Nokta Olarak
Hazirlamak

1. Sagak altinda 8. Sivayi kaldirin veya sert orti 17. Civili tahtalar
duvarda kiglk saglayin (Savunmacilar igin dar bir gegit birakildr)
delik 9. Zemine 2 kat kum torbasi 18. Su
2. Tavan arasinda 10. Kapilar 19. MUhimmat
OP 11. Cikinti (To gecikme empoze 20. Taglarla dolu ambalaj kutusu
3. Zeminde aciklik eder) 21. Acil ¢ikisa agilan kapi
4. Capsill 12. Kum 22. Koselerde kalinlagtiriimis dikenli tel engeller
5. Tel 6rgl 13. Sili tzerinde ¢ivili tahtalar 23. Su dolu banyo
6. Perde 14. Taglarla dolu kutular 24. Yagmur suyu borusu ¢ikarildi
veya guval 15. Groundsill 25. Bolme duvarda iletisim deligi
7. Dikme 16. Suriingen cikarildi

PAM-45 BOLUM 2. Piyade Miifrezesi Temel Taktikleri. Bélim 55. Sekil 35
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Bir Evi Savunmaya Hazirlamak

Savunmanizi geligtirecek gorevlerin sonu

yoktur: tek sinirlayici faktor zaman ;Ll:n?rr:izasl:i?;ilitk:;uklar agilmalidir Bacay! Tiim sivalari gikarin

f . ’ unutmayin: ve bunu kum torbalarini vs.
olacaktlr_. Ates yaylarinizi belirledikten ve boylece diisman alt kata girerse dikenti tello doldurmak icin kullanin.
bunlari Ortmek igin ategleme noktalarini savag pozisyonlarinizdan Uzerlerine doldu Sivayl simdi kaldirirsaniz
kestikten sonra, mevcut zamanda el bombalart atabilirsirfiz — I daha sonra basiniza
miimkiin olan en iyi savunmayi elde - diigmeyecektir.
etmek igin bir galigma dnceligi i —~

belirlemeniz gerekecektir. >

...‘jﬁl '..f%f(fff

\ /

Gozlem
Tavan arasinda, sagaklarin

Zemindeki iki kat kum
torbasi, alt kata girmeleri

altindaki duvarda gbzlem durumunda diismanin o1,

.. . . L. Cr

icin bir delik agin. agagidan ate$ etmesini
engelleyecektir Syl A

Pencereleri 6rtmek igin perde l
veya guval kullanin. El ’
bombalarini ya da el bombalarini
digarida tutmak igin pencereleri

tel Orgii ile kapatin.

A
S YAA
%

Zemin tahtalari sokiilmelidir
alt kat pencerelerinin altinda
bdylece diisman pencereyi o
kirarsa, pencerenin uzerlne g l \
inmeyecekler .
saglam bir zemin. Zeml
direklerinin arasina (;vae\'y
kirik cam koyun. ‘
(

'3

:-\

o ‘.’

Gegici merdivenler olarak,
merdiven veya

digimli halat ile zeminde
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Pencere korumasi ve 'tabutlar'
Pencerelerin Uzerindeki tel Orgl, igeri
atilan tek tuk el bombalarini
durduracaktir.

Bununla birlikte, finog pozisyonunuzun
etrafina bir kum torbasi tabutu inga

Diger tum hazirhklar
tamamlandidinda, merdivenleri
kaldirin veya Uzerlerini Givi kapli
tahtalarla kapatin.

ederseniz, el bombasl patlamalarindan Yakin koruma

ve gatl gOkmesinden korunursunuz. GOzcllerle emniyete alinmis ve anti-

Dlgman odaniza girerse tabutunuzun personel mayinlarla bolca ekilmis iki sira

Ustlinden odanin igine bir el bombasi tel, diigsmanl fare saldirisindan

atabilirsiniz. caydiracaktir.
Combat and Baski 56. 1986 Kamu hizmetleri
Survival Gaz gergek bir tehlikedir, bu ylizden evin disinda kapatin, ayni ey elektrik
Dergisi i¢in de gegerli DUgman igeri girerse, karanlikta savagmak zorunda kalmak

Sayfa 1102 size avantaj saglar, siz evin dUzenini bilirsiniz, o bilmez.



leri ve dUsUk tel dolanmasi
kullanabilirsiniz.

Odalar. Bu saldirgani yavaglatacak ve size
kay1p bir odadan gikma zamanli,

Karanlikta
savagmak
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Cok Sayida Fare Deligi Acgin

Fare delikleri ve tuneller acin. Fare delikleri kullanma taktigi
- binalarin i¢c ve dis duvarlarinda olusturulan ve askerlerin
binalarin dis duvarlarinda ve i¢c mekanlarinda hareket
etmesini saglayan delikler - en baskin, tekrar eden
savunma tekniklerinden biridir. Beton yapilarin icinde
gorunmeden ve korunarak hareket etmenizi ve
saldirmanizi saglar. Tuneller bombardimanlardan da
kacmanizi saglar.

ORTONA'DA FAREHOLING

Ortona'yi ele gegirme savasi, ikinci Diinya Savasi'nin
en kanli ev ev gcatismalarina sahne oldu. Kanadali
askerler, moloz yiginlariyla dolu agir mayinh sokaklari
kesen 6lumcil gapraz atesten kacinmak icin 'fare deligi
acma' ya da bina duvarlarini patlatmak igin patlayici
kullanma yoluna bagvurdu.
her evi teker teker.

Bitigik evler
veya binalar

i¢ duvarlar patlayicilarla g = Diigman makineli
delinebilir o tiifek veya keskin
A o2

chatﬁ

S

Almanlar geg¢igi engellemek
i¢in moloz yiginlari ve
mayinlarla engeller

Piyadeler igeri girdikten sonra
| yukari dogru ilerleyerek bir evi
g temizliyor, bir i¢ duvarl aslyor,
¥ ardindan bir sonraki binada

Askerler bir binaya dig duvardaki bir
gedikten girmis veya bir delik acip
erigim saglamak igin patlayici yukler
veya PIAT tanksavar silahlari



Kaynak: John Sopinski/The Globe and Mail, Kanada Askeri Mihendisler Birligi; PBS America, Ortona 1943: Cok Kanli Bir Noel.
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Tunel Kullanin veya Yapin

Savunulacak en iyi binalar, altlarinda taneller olanlardir.
Bu, savunmacinin gorinmeden binalar arasinda hareket
etmesini saglar. Savunmacilarin bombalardan kagmasini
saglar.

Eger tunel yoksa, tunel yapmaya calisin.




Binalarin icinde ve Disinda Siginaklar insa
Edin

Eger zamaniniz varsa, derme ¢atma koruganlar, yani
kapali siginaklar olusturun. Bu siginaklar ustten
korunmali (Ustintzde beton olmali) ve yukaridan
gizlenmelidir.

65



Agir Silahlari Binalarin Igcine Koyun

Agir silah sistemlerini binalarin igine yerlestirebilirsiniz.
Buyuk silahlar, ustun gorug hatlari ve ates acilari
saglamak icin bir binanin ust katinda sokulup yeniden
monte edilebilir. Bu ayni zamanda savunmacinin en ¢ok
zayiat veren silahlarina siginak benzeri bir koruma saglar.
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Her Yere Onbellekler (gizli malzemeler) Koyun

Savasmayi planladiginiz her yere erzak depolari
yerlestirin. $Sehir arazisi, birden fazla birincil, alternatif ve
tamamlayici savas pozisyonunu desteklemek igin gizli,
korumali ve gizlenmis onceden konumlandiriimig ikmal
noktalari icin buyuk avantajlar saglar.

Bir sehirde savasirken yonunuzu kaybetmek kolaydir. Bir
binanin diginda, ne anlama geldigini sadece sizin ve
ekibinizin bildigi ve kolayca bulabilmeniz i¢in bir malzeme
zulasi oldugunu gosteren 0zel bir sembol veya gorsel
yardimci bulundurun.
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Binalardan Saldirn (sokaklardan uzak durun)

Saldirmak igin yollara yakin binalarin bulundugu
sokaklari kullanin. Yuksek katlar veya bodrumlar daha
da iyidir cunku tanklar ve diger silahlar namlularini o
kadar yuksege veya algcaga kaldiramazlar. Saldirgan icin
yukari bakarak savagsmak ya da tank namlularini asagi
dogrultmak daha zordur.

Savunmacilar saldiri anina kadar binalarin icinde
saklanmali, ardindan pozisyon degistirmelidir.

68



Binalarin Icinden Cekim Yapin

Bir sehir savunucusunun saldiri pozisyonundayken
yaklasan saldirgan tarafindan gokytzunden veya
sokaktan gorulebilmesi icin hicbir neden yoktur. Silah
namlularini pencerelerden disari gcikarmayin. Geride
durun ve gorunurlugu azaltmak icin odalarin igcinden atesg
edin.

Ordular keskin nisancilardan korkar. Her pencereyi olasi
bir keskin nisanci pozisyonuna c¢evirin. Odalardan ve
binalardan disariya ates edin.

Pencerelerden silah icinde goriinmezsin
sarkitmayin
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Nereye Ates Edeceginizi Bil
Olarak Planlayin

ncli

Yine, savasmak icin hayatta kalmaniz onemlidir, bu
nedenle nereye ates edeceginizi iyi dusunun. Uzun
caddelerde yuksek mevziler secin; ates edin ve kacgin;
pusu kurun. Zirhsiz araglarin veya aciktaki askerlerin
pencere ve kapilarini hedef alin. Keskin nisancilar bir
askerin en buyuk korkularindan biridir.

| FIRING FROM PEAK OF ROOF




Resim kredisi: ABD Ordusu FM 7-8, 2001
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Etkilesim Alanlari Olusturun (Oldiirme
Bolgeleri)

En guglu savunma taktiklerinden biri angajman alanlarinin
(6lim bolgeleri... dUusmanin olecegi yerler)
olusturulmasidir.

Bir olum bolgesi olusturmak icin 7 basit adim (basitlik icin
ayarlanmistir):

« Dusmanin gelebilecegi tum olasi yollari belirleyin.

« Dusmanin ne yapacagini/lyapmaya ¢alisacagini belirleyin.

« Dusmani nerede oldurmek istediginizi belirleyin.

« Engelleri planlayin ve entegre edin (yavaglatmak/durdurmak igin)
» Nerede saklanacaginiza ve nereden ates edeceginize karar

verin. | | .
L ///J
0, & g Wi} S /(é
N | .
m ;1 i g2 '
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Vur ve Kac Saldirilarini Kullan

Vur-kag, zirh karsiti pusular kullanin. Birinci Grozni
Muharebesi'nde, sadece AK-47'ler, el bombalari ve RPG-
I'ler veya RPG-18'lerle silahlanmis 3-5 savascidan olusan
kuguk gruplar, ana tanklarin ve diger silahlarin etkili bir
sekilde atese karsilik veremedigi binalarin bodrum _
katlarindan veya Ust katlarindan zirhli araclara saldirdi. llk
ve son aragclara saldirarak digerlerini tuzaga dusuruyor,
vurduktan sonra uzaklasiyorlardi.
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Tanklar

Yuksek yogunluklu bir gatismada bir sehre saldiran
Kisi, sehrin icine girmek icin tanklara sahip olmalidir.
Tanklara, piyadelere, muhendislere, topculara ve daha
fazlasina intiyaclari vardir. Ama tanklara gercekten
ihtiyaclari var. Savunmaci tanklari yok etmeye oncelik
vermelidir.

Tanklar silahlarini binalarin ust katlarina veya alt
katlarina ¢gikaramazlar. Birine saldirmay! planlarken,
ates edemeyecegi bir yerde olun.

6-7 20M
STORY

HOUSE
TOP

16 METERS
WEAPONS : WEAPONS
QAE SPACE DEAD SPACE
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*ABD Ordusu Ordu Taktikleri, Teknikleri ve Prosediirleri 3-06.11'den alinan diyagramlar
Kentsel Arazide Birlesik Silah Operasyonlari



Tankin Ust Kismi Zayif

Bir tankin en savunmasiz noktasi zirhin (gelik) en ince
oldugu Ust kisimdir. Bu yuzden Javelin ve diger tanksavar
silahlarindan korkarlar, bunlar gokyuzune ugan ve sonra
tankin ustine inen "Ustten saldirn” silahlardir.
Savunmacinin elinde kalin zirh1 delemeyen roket
gudumlu el bombalari veya tanksavar el/tifek bombalari
varsa, en iyisi binalarin Gst katlarinda olmak ve bunlari
tanklarin Gzerine atmaktir.
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Kapali bir tank, kor olabilecek
optiklere dayanir

Savunmacilar bir tanki yok edemeyebilir, ancak ¢calismamasini
veya iyi galigmamasini saglayabilirler. Bunu yapmanin bir yolu,
tanki kor ederek icindeki askerlerin gorusunu etkilemektir. Bu,
ozellikle roket gudumla el bombalari (RPG'ler) gibi buyuk
kalibreli silahlarla gorus bloguna (digari baktiklar yerler -
asagida kirmizi ile belirtilmistir) ates ederek mumkundur.

Sol Ustteki tank komutani gorus blogudur. Sag ustteki
muhtemelen yUkleyiciden bagimsiz goruntuleyicidir (tankin
modeline bagli olarak), tankin on tarafinda, ana silahin altindaki
alan ise surucu gorus blogudur. Bu baglanti noktalarini kirmak
veya kapatmak icin ates edin veya bir seyler firlatin.
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Molotof Kokteyli Kullanimi

Molotof kokteylleri dogru kullanildiginda etkili silahlar
olabilir. Bunlari korunakl yerlerden, dogru hedeflere ve
araclarin belirli noktalarina atin.

Firlatmak icin nerede duracaginizi dusunun (sonra kosun).
Araglarin Ustundeki pencerelerden atmak en idealidir.
Ustunde silah olmayan araclar en savunmasiz olanlardir,
ancak zirhliysa, nereye vuracaginizi segin.

Dusman techizatinin savunmasiz yerleri

on camlar, kapaklar,
lastikler, hava girigleri
(1zgaralar)

U,
22

eHepanbHui wWTab 3CY @GeneralStaffUA Twitter hesabindan alinan
fotograf



Molotoflar ve diger yakin tank
saldirilari

Molotof kokteyllerinin kapali bir tank Uzerinde muhtemelen cok az
etkisi olacak ya da hig etkisi olmayacaktir. Tank kapaklari aciksa,
Molotof kokteylleri etkili olabilir, bir tankin tanksavar veya diger
daha iyi araclarla bir pusuyu desteklemek icin yavaslamasina /
durmasina neden olabilir.

Iki molotof kokteyli bir taneden daha iyidir, 6rnegin
ust katlardan bir caddenin her iki tarafina.
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Saldiran Ucaklar ve Dronlar

Kucguk silahlar yavas hareket eden hava araclari
(helikopterler ve ugaklar) ve insansiz hava araclari
Uzerinde, hedefe gore hacimli ates ve uygun nisan
alma noktalari kullanilarak kullanilabilir.

Savunmacilar, nisan alma noktasi secme kurallarina
dayalil olarak hava araclari ve insansiz hava araclari
Icin uygun bir dizi angajman teknigini uygulamak
uzere egqitilirlerse, uyari uzerine yanit otomatik
olacaktir. Pratik yapilmalidir.

Savunmacilar kuguk silahlari kullanarak etkili hava
savunmasi yapabilirler.



Yangin Sesi

Hava platformlarina etkili bir sekilde midahale etmek icin
savunucularin bazi temel kurallara uymasi gerekir.

Uyulmasi gereken ilk kural, hacim ategi olarak bilinen bir teknik
kullanmaktir (asagidaki resme bakin). DUsman havasiyla
catismada basarinin anahtari yuksek hacimde ates agmaktir.
Bir grup gokyuzune ne kadar ¢cok mermi birakabilirse,
dismanin onlara dogru ugma sansi o kadar artar.

Hacim atesiyle ilgili en 6nemli noktalardan biri, 6n mesafe tahmin
edildikten sonra, savunucularin tahmini nisan noktasina nisan
almasi ve ucak/drone bu noktayi gecene kadar tek bir noktaya
ates etmesi gerektigidir. Hedef mesafesini degil, nisan alma
noktasini koruyun. Ates etmeye basladiktan sonra silahinizi
ayarlamayin.

https://www.globalsecurity.org/military/library/policy/army/fm/44-8/ch5.htm


http://www.globalsecurity.org/military/library/policy/army/fm/44-8/ch5.htm

Futbol Saha Teknigi

Futbol sahasi teknigi, kursun mesafesini tahmin etmenin basit bir
yontemidir. Cogu insan futbol oynamistir veya izlemistir ve bir
futbol sahasinin ne kadar uzun olduguna dair bir kavrama sahiptir.
Hedefe bir futbol sahasi kadar yaklagmalari sdylendiginde, herkes
uzayda yaklasik olarak ayni noktaya nigan alir. Bir savunma
oyuncusunun futbol sahasi tahmini yaparken yaptigi hata, baska
bir savunma oyuncusunun hatasi ile dengelenecektir. Nisan alma
noktalarindaki gesitlilik, toplu atesin kuguk bir nokta yerine hedefin
onundeki bir hacme yapilmasini saglayacaktir. Ayrica, askerlerin
hedefi gordukleri farkli bakis acilari, atesin bir alan hacmine daha
fazla dagitilmasini saglayacaktir.

Asagidaki resme bakin (helikopter hedefleme noktalart).

DIRECTLY AT YOO

LD (SLIGHTLY ABOVE HELICOPTER BODY)

AIMING POINT
ONE-HALF

CROSSING
COURSE  ——in-

s - e
- 2P
FIRING AT SLOW AIRCRAFT WITH M16, M60, AND 50 CAL. MACHINE GON ~
https://www.gldsereesemrergreryrrerer oS ey T TS
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http://www.globalsecurity.org/military/library/policy/army/fm/44-8/ch5.htm

Hava Savunmasi icin Atesleme
Pozisyonlari

Savunmacilar hava savunmasi icin ytzustu pozisyon hari¢
tum temel atis pozisyonlarini kullanabilir. Bunun yerine ters
pozisyonu kullanin; sirt Ustu yatin (sirtistu) ve silahinizi
yukari dogru dogrultun. Asagidaki resme bakin.

Yatarken hava aracina ates etmek, bireylerin
sirt Ustl yatarak (sirtist) tufeklerini havaya dogrulturlar.

Mumkun oldugunda daima siper alin.

https://ww



http://www.globalsecurity.org/military/library/policy/army/fm/44-8/ch5.htm

Pusu

Kentsel savunmacilar genel alan ya da mobil savunmalarini
desteklemek icin pusu kurabilirler. Tercihen kentsel araziyi
en Ust duzeye cikarmalidirlar ancak kentsel alanlar
arasindaki yollar gibi hassas guzergahlarda da
kullanilabilirler.

Pusu, planlanmis ve uygulanmis bir askeri taktikte en buyuk
surprizi maksimize eder. Son derece dikkatli bir sekilde
uygulanmalidir.

Pusu, hareket halindeki veya gecici olarak durdurulmus bir
hedefe kapali ve gizlenmis bir konumdan yapilan surpriz bir
saldiridir.

FLANKS RESTRICTED BY TERRAIN, MINES.
PROTECTIVE OBSTACLES, OR COMBINATION.

SECURITY
TEAM

Iki pusu kategorisi vardir: aceleci ve kasitli.

Ug tir pusu vardir:
Nokta. Bir nokta pususunda, savunmacilar bir noktaya
saldirmak icin konuslanir
tek bir oldurme bolgesinde dusman.
Alan. Bir alanda, savunmacilar iki veya daha fazla
baglantili nokta pususunda konuslanir.

Dogrusal ve L seklinde iki olusum vardir
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Anti-zirh. Zirh karsiti pusu, hareket halindeki veya gecici
olarak durdurulmus dasman zirhl araclarina odaklanir.

Dogrusal ve L seklinde iki olusum vardir



Pusu Prensipleri

Guvenlik - Sehir savunucusu her zaman kendini korumalidir.
Pusu kurarken grubun guvenligini saglamak ve korumak kritik
onem tasir. Pusu grubunun pusu alanina ulasmasini, pusu
kurarken ve kagarken guvenligini saglamayi planlayin. Bir
guvenlik ekibi her zaman pusudaki pozisyonlarina ilk gegcen
Kisilerdir.

Surpriz - Pusu dusman icin surpriz olmalidir. DUsmanin en
az bekledigi yerde ve zamanda. Bu yuzden pusu kurmak igin
cok fazla planlama, gizlilik ve disiplin gerekir. Surprizi
kaybederseniz, her seyi kaybedersiniz.

Hareketin Siddeti - Bir pusu ezici bir ates ustinlugu ve
saldirgan bir hareket gerektirir. Her ikisi de pusu boyunca
surduralmelidir,

Koordineli Ates - Pusu, dugsmanin kagmasini veya baska bir
disman tarafindan takviye edilmesini onlemek igin oldurme
bolgesini izole etmelidir. Mayinlar dahil tum silahlar
kullaniimalidir. Pusunun lideri, acilis saniyelerinde dismana
maksimum hasar vermek i¢in tum silahlarin ayni anda
kullanildigindan emin olur.

Kontrol - Lider, hareket etme, pusuda bekleme ve kagcmayi da
icerecek sekilde pusudaki her grubun hareketlerini kontrol
etmelidir. Dusman yaklastiginda pusu grubunu kontrol etmek
kritik onem tasir.



Bir Pusu icin En lyi Organize Olma
Yontemi

e Liderler - Pusunun tek bir lideri ve her ekibin bir
lideri olmalidir.

« Saldiri Timi - Saldiri timi pusu sirasinda ates
edecektir. Pusu alanini ele gecgirecek ve emniyete
alacaklardir. Dugsman silahlarini almak gibi ozel seyler
yapmak icin olum bolgesine/pusuya girecek olan
savunuculari korurlar.

« Ates Ekibi Destegi - Pusuya dogrudan ates
destegi saglayacak silahlar/savascilar.

« Guvenlik Timi - Diger unsurlar yerlestiriimeden once
Ik yerlestirilecek savasgilar, manga igin yerel guvenlik
saglar, erken uyari saglar, hedefi izole eder ve geri
cekilmeyi destekler



Pusudan Once Diisiinmek

Pusu kurmak i¢cin organize olduktan sonra, sehir savunuculari
pusu kurmak icin dugsunmeli ve plan yapmalidir. Askeri gruplarin
bir pusuyu disunmek ve planlamak igin kullandiklari ortak araclar
goOrev, dugsman, zaman, arazi ve mevcut birliklerdir.

Gorev - Pusu grubunun tum Gyeleri artik ne yapmalari
gerektigini, tam olarak islerini ve gorevlerini, pusuyu neden
yaptiklarini bilmelidir. Her savunmaci anlamalidir.

Dusman - Pusu grubu dusman hakkinda dustnmelidir. Grubun
elindeki araclarla alt edemeyecegi bir digsmana asla saldirmayin.
Saldiracaginiz ya da saldirmayacaginiz dusmanin turant ve
buyuklugunu dusunun. Dusmanin pusuda muhtemelen ne
yapacagini dusunun.

Onlara destek gelecek mi? Yardim c¢agirabilecekler mi?

Hangi silah ve ekipmanlara sahip olacaklar?

Zaman - Pusu grubu, pusu yerine ulasmanin ne kadar zaman
alacagini, kurulma zamanini, kurulduktan sonra ne kadar sure
gizli bekleyeceklerini dusunmelidir. GUnduz ve gece mi
yapacaklar?

Arazi - Pusu grubu pusu icin en iyi yeri secmeyi dasunur. Oraya
nasil gidilecegini. Sehir arazisinin, yollarin, engellerin surpriz
yapmak ve pusu kurmak icin nasil kullanilacagi.

Birlikler - Mevcut - Yapilacak ka¢g savunma oyuncusu var




Pusu. Her takimda kag kisiye ihtiya¢ var?



Kasitli, Nokta Pusu

Guclu bir pusu turt, onceden ayrintil bir sekilde planlanan
ve yine onceden belirlenmis bir yerde belirli bir hedefe
karsi gerceklestirilen kasitli, nokta pususudur.

Nokta pususu, savunucularin tek bir oldurme bolgesiyle tek
bir pusuda dugmana saldirmak i¢cin konuglandigi yerdir.

Pusu lideri ve ekibi detayli bilgiye intiyag duyar
kasith bir pusu planlarken. Dahil etmek igin:

- Dismanin buyuklugu ve bilesimi

- DUsman i¢in mevcut silah ve ekipman
- DUsmanin rotasi ve hareket yonu

- Pusunun yeri ve zamani

CRITICAL TASKS

) « SECURE AND OCCUPY ORP

ROAD _— o « RECON OBJ (KILL ZONE)
o - : A « EMPLACE SECURITY ELEMENTS
7 « EMPLACE SUPPORT ELEMENTS

SECURITY
SUPPORT * EMPLACE ASSAULT ELEMENTS
* SECURITY NOTIFIES PL OF ENEMY

y 459

47 + PLINITIATES AMBUSH

/ « SUPPORT SHIFTS/LIFTS FIRES
SECURITY « ASSAULT ELEMENT ASSAULTS

SECURITY * ESTABLISH LOA/SECURITY

* CONSOLIDATE/REORGANIZE
- REPOSITION AS REQUIRED
- SEARCH KILL ZONE
- TREAT WOUNDED
* ASSAULT WITHDRAWS
* SUPPORT WITHDRAWS
* SECURITY WITHDRAWS
* PATROL CONSOLIDATES IN ORP

Figure 7-4. Deliberate ambush
LEGEND
LOA - lim#t of advance. OBJ — objective. ORP - objective raly point. PL - platoon leader. RECON - reconnoiter
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Pusu Yerinin ve Formasyonunun Secilmesi (1)

Sehir savunucusu pusu icin en iyi yeri secerek surpriz ve basariyi en ust duzeye
cikarir.

Dogrusal. Dogrusal bir duzen kullanilan bir pusuda, saldiri ve destek timleri
dismanin rotasina paralel olarak konuslanir. Bu, her iki unsuru da oldirme
bolgesinin uzun ekseni Uzerinde konumlandirir ve dugsmani kendi taraflarindan
atese maruz birakir. Bu duzen su sekilde olabilir

Duasmanin pusu ekibine karsi hareket kabiliyetini kisitlayan yakin arazide veya agik
arazide kullanilabilir, dugmani 6ldirme bolgesinde tutmak igin bir arag saglar.

LOA
7\ s

L seklinde. L seklindeki bir pusuda, saldiri timi dusmanin 6ldurme bolgesine gidis
yonune paralel uzun ayagi olusturur. Destek ekipleri kisa ayag!i bir ugta ve saldiri
ekibine dik acglyla olusturur. Bu, digsmana kargi hem kanat (uzun bacak) hem de
kusatma (kisa bacak) atesi saglar. L seklindeki pusu bir patika, yol veya akarsudaki
keskin bir virajda kullanilabilir. Kisa bacagin bir yolu gegmesi gereken yerlerde

kullanilmamalidir.
-w § o
o ASSAULT

diuz yol veya patika.

Resim ve igerik (diizenlenmis) kredisi: ABD Ordusu Egitim Genelgesi 3-21.76 Ranger El
Kitabi



Pusu Yerinin ve Formasyonunun Secilmesi (2)

LINEAR AMBUSH FORMATION

SECURITY

L-SHAPED AMBUSH FORMATION
SECURITY

SECURITY

Pusu olusumlari
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Pusu kurmak icin ipuclarn (1)

*Pusu ¢ok tehlikeli bir askeri operasyondur ve egitimli kisiler tarafindan,
cok dikkatli ve planli bir sekilde gergeklestirilmelidir

Pusu dusmani sasirtmalidir. Sasirtma kaybedilirse, savunmacilar
kacmalidir.

Liderler, pusu kurma ve uygulama planini bildiklerinden emin olmak
icin her savasclyi kontrol eder.

Pusunun her iki tarafindaki glvenlik ekipleri her zaman once girer.
Digerlerini guvende tutarlar. DUsman geldiginde liderlere haber verirler.
Planladiklari dusman oldugundan emin olurlar ve dusmanin kagamamasi
icin pusuyu muhdurlerler.

Liderler planlandigi gibi oldugundan emin olmak igin pusu alanina
bakarlar. Bu, pusu grubunun gizli kalmasini saglamak igin bir drone ile de
yapilabilir. Pusu alanina kadar tim yolu yurameyin.

FLANKS RESTRICTED BY TERRAIN, MINES,
PROTECTIVE OBSTACLES, OR COMBINATION.

\ é KILL ZONE

\
\
PROTECTIVE T PROTECTIVE PROTECTIVE ﬁ
W OBSTACLE OBSTACLE OBSTACLE
SECURITY
SECURITY ACCESS LANES TEAM
TEAM ASSAULT ELEMENT

RALLY POINT

SECURITY TEAM
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Pusu kurmak icin ipuclan (2)

Pusu grubu, pusu basladiginda dismanin kendilerine dogru
gelmemesini saglamak igin koruyucu engeller, hatta varsa mayinlar
koymaldir.

Pusunun ne zaman baglayacagini lider kontrol eder.

Her zaman pusu ekibinin sahip oldugu en buyuk mayinla, silahla baslayin.
Bir savunmaci ateg ettiginde, herkes ates etmelidir.

Lider, dusmanin o6ldiagunden emin olmak ve herhangi bir silah veya
ekipmani almak i¢in savunmacilardan bazilarini 6lum bolgesine

kosmalari icin gorevlendirebilir.

Pusu kuran grup, pusu kurduktan sonra ¢ok hizli bir sekilde kagmay!
planlamalidir. Yardima gelen daha fazla dusman olabilir. Ne kadar sure
kalacaginizi belirlemek igin bir saat kullanin. Orada birka¢ dakikadan

fazla kalmayin.

Ayrilirken bir guvenlik ekibini yerinde birakin. Grubu korumak igin en son
onlar ayriimalidir.

FLANKS RESTRICTED BY TERRAIN, MINES,
PROTECTIVE OBSTACLES, OR COMBINATION.

\ é KILL ZONE \4/

\
\
VPROTECTIVE T PROTECTIVE T PROTECTIVE ﬂ
W OBSTACLE OBSTACLE OBSTACLE
SECURITY
SECURITY ACCESS LANES TEAM
TEAM ASSAULT ELEMENT

RALLY POINT 91

SECURITY TEAM



Yarali ve Savasci Bakimi

Kentsel arazide savasmak hem saldiran hem de
savunan taraf i¢in daha yuksek kayiplara yol acar.
Savunmaci kendi bakimini ve yaralilarin bakimini
yapmaya hazir olmalidir.



Savas/Survival Kiti icin Tibbi Malzemeler

Kent savunucusu sahip oldugu araglari kullanir. Burada,
savas tibbi yetenekleri icin bir bagslangi¢c noktasi saglamak
uzere onerilen minimum degerler yer almaktadir. Birgogu
mevcut olmayabilir, ancak bazilari olabilir.

» Cep bicagi/tibbi makas
 Acil durum battaniyesi
 Arkasi soyulabilir koli bandi rulosu
» Agir hizmet tipi kanvas dikis ignesi
» Cesitli soslar
» Cesitli bandajlar
« Temiz bezler ve battaniyeler
« Savas Gazli Bezi
* Turnike, SOFT-T veya savas uygulama turnikesi (CAT),
Israil bandaji veya gegici turnikeler.
« Birden fazla gorev igin kullanilabilen cok amach Urtnler
» Bandanalar, ne kadar buyuk olursa o kadar iyi (kompres,
aski, bandaj ve goz bandi)
» Farkl uzunluklarda sert cihazlar (tahtalar, sopalar, direkler)

*ABD Ordusu Teknikleri Yayini 3-50.21 Hayatta Kalma'dan
uyarlanmistir



Temel Tibbi Hayat Kurtarma

M.A.R.C.H., bir savas durumunda yaralilarin
daha yuksek tibbi bakima ulasana kadar
yasam suresini uzatmak igin en etkili sirayla
yaralanmalari belirlemeye ve tedavi etmeye
yardimcli olmak icin kullanilan bir kisaltmadir.

* M - masif kanama

A - Hava Yolu

* R - Solunum/nefes alma
 C - Sirkulasyon

* H - Hipotermi



Gorsel ve igerik kredisi: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848



Agir Kanamayi Durdurun (1)

o HOW TO RECOGNIZE
MASSIVE, LIFE-THREATENING BLEEDING

BRIGHT RED BLOOD Overiyiryg c!othing or ineffective
is pulsing, spurting or bandaging is becoming
steady bleeding from SOAKED WITH BLOOD

the wound

_ BRIGHT RED BLOOD AMPUTATION of
N maﬁsccgmgﬁx’h is pooling on the the arm or leg
== death in as little as 3 minutes ground

Three tools in your first aid kit can be used to
CONTROL MASSIVE BLEEDING!

MW —

TOURNIQUET HEMOSTATIC PRESSURE
DRESSING BANDAGE

e fE . Mmeemu Tl -

A TOURNIQUET cuts off blood WHEN AND HOW TO APPLY

flow to an arm or leg past the 4
application site; this is the best A TOURNIQUET (TQ):
method to control massive bleeding CARE UNDER FIRE/THREAT

HASTY TQ “High and Tight"on
the wounded extremity or when
the bleeding source is uncertain

APPLY A

TACTICAL FIELD CARE
TOURNIQUET AND I DELIBERATE TQ applied 2-3
STOP BLEEDING inches above the wound

PAILES Apply a SECOND TQ if
bleeding is not stopped with
one properly applied TQ

(Note: a severe bleeding wound to

the thigh frequently requires a

SECOND TQ)

PRt -l

Gorsel ve igerik kredisi: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848
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Agir Kanamayi Durdurun (2)

APPLY DIRECT PRESSURE
AND PACK WOUND

NG

PACK tightly using a APPLY FIRM, DIRECT
HEMOSTATIC Dressing  PRESSURE for at least
that contains a special 3 mins or until the

agent that promotes blood  bleeding stops
clotting or a clean cloth, if
dressing not available

WRAP BANDAGE tightly
around injured extremity

APPLY using short tugs evenly around the
extremity while maintaining continuous
tension on the bandage so pressure is
maintained

95
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Hava Yolu Acik Olmali/Kalmah (1)

Ensure AIRWAY IS NOT BLOCKED

IMPORTANT! Remove any
visible objects, but do not
perform a blind finger sweep

Hava yolunun tikanmis olabilecegine dair belirti ve semptomlar:

« Kazazede sikinti igindedir ve dizgun nefes alamadigini belirtir.
« Kazazede horlama veya gurgling sesleri ¢gikariyor.

« Hava yolunda gozle gorulur kan veya yabanci cisimler var.

* Yuzde ciddi travma

Hava yolu tikanikligl olmayan bir kazazedede asagidaki manevralari
uygulayabilirsiniz:

HEAD-TILT CHIN LIFT JAW-THRUST

7—-

9
Gorsel ve igerik kredisi: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848



Hava Yolu Acik Olmali/Kalmali (2)

For an unconscious Assist a conscious
casualty not in shock, casualty by helping
place them into the them assume any
RECOVERY comfortable sitting-
POSITION up position that

ALLOWS THEM TO
BREATH EASILY
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Solunumu Degerlendirin

Solunum sikintisi belirtileri sunlari icerebilir:
* Nefes almada zorluk
« Hava almakta ve vermekte zorlaniyorum

« Etkili olamayacak kadar zayif nefes alma
(dakikada 6 nefesten az)

« Hizli nefes alma (dakikada 20'den fazla nefes)

» Yukaridakiler altta yatan bir gogus yaralanmasina isaret
ediyor olabilir.

TYPES OF CHEST INJURY AND BACK FOR SIGNIFIGANT
TORSO TRAUMA
Penetratir(;\ Blast A 4
Wounds Injury
GOGUS VEYA KARIN
BOLGESINDEKI YARALARI
PAKETLEMEYIN!

Bandajin plastik sargisini ¢gikararak gogsu
tikayici bir sargi ile kapatin.
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Sirkulasyon/Sok

PREVENT SHOCK
by controlling bleeding

#1- Reassess all bleeding control Option: Consider

: > elevating both legs
measures are still effective. Ensure higher ,f,’a,, ,,,eeg
tourniquets remain tight casualty's heart, if

their airway
tolerates lying flat
on their back

Soku onlemek icin adimlar atin

« Tum kanama kontrol onlemlerinin hala etkili olup olmadigini yeniden
degerlendirin.

* Turnikelerin hala siki oldugundan emin olun.
* Yarali ve yaralari icin tolere edilebilirse, bacaklari yukseltin.

NPT .. SIGNS AND SYMPTOMS
Sok belirtileri ve semptomlari sunlari icerl ofF SHOCK INCLUDE:

Rapid
Hizli nefes alma breathing {}5’}
z

. Uasioas
Odaklanmayi kaybetme veya katilimda gu agg':gv;:‘;us ;

Terli, serin, nemli cilt difficulty
engaging

Sweaty, cool,
clammy skin

Pale/gray SS ”
skin

Soluk veya gri cilt
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Hipotermi

Hipotermi, genellikle uzun sure soguk havaya maruz
kalmanin neden oldugu, vucut 1sisinda potansiyel olarak
tehlikeli bir dusustur. Soguk havalarda degil, yogun kan
kaybi nedeniyle izlenmeli, onlenmeli veya ele alinmalidir.

Hipotermi belirtileri ve semptomlari:
» Geveleyerek veya mirildanarak konusma

* Titriyor
* Yavas nefes alma ve uyusukluk

Slurred @ Slow 2 O - e
speech or —%, breathing & s@e Shivering
mumbling (_ ) drowsiness ' "

Asagidakileri yaparak hipotermiyi onlemeye yardimci

olun:

 Asiri 1slak olmadigi surece giysileri kazazedenin
uzerinde tutun, ardindan c¢ikarin

« Kazazedeyi yerden kaldirin

 Yaralinin Uzerini battaniye, carsaf veya isiyi
tutacak herhangi bir malzeme ile ortln.

Gorsel ve igerik kredisi: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848



Ikincil Yaralanmalar

Hayat kurtaran M.A.R.C.H'ye ek olarak, asagidakilere de
ihtiyaciniz olabilir
diger yaralanmalari da kapsayacak sekilde ele alin:

884

eye trauma head injury burns fractures

101
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Goz Travmasi

IF APENETRATING EYE INJURY IS NOTED
OR SUSPECTED, SHIELD THE INJURED EYE

IMPORTANT! ‘ ..
DO NOT APPLY '

PRESSURE

Rigid Eye

Cover the eye with a RIGID EYE SHIELD, If no rigid eye shield is available,
not a pressure patch. Place the shield over the injured TACTICAL EYEWEAR can also be
eye (not both eyes) and tape in place used to protect the eye

102
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Kafa Yaralanmasi

ASSESS FOR HEAD INJURY

SIGNS AND
/\ Result of blunt force, Usually gunshot
R SYMPTONS OF HEAD

acceleration, or

deceleration forces stabbings, or |NJURY INCLUDE:

(i.e., explosion or blast fragmentation

events, motor vehicle from explosives | Altered consciousness

collision or roll-overs, l -

fall or sports injury) Disorientation or dizziness
| Headache

BLUNT AND PENETRATING | Ear ringing
HEAD TRAUMA | Amnesia

| Nausea/vomiting

| Double vision

IMPORTANT! REPORT signs and symptoms of a
head injury to medical personnel at the scene
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Yanik Bakimi

BURN CARE

IN CASE OF
ELECTRICAL
INJURY

T

COVER COVER Secure th.e-power, if possible.
erwise, remove the casualty from the
the burn area the casualty to Otherwi th hy from t
with dry, sterile prevent heat loss  electrical source using a nonconductive
. object such as a wooden stick. Move the
dressings and keep the ca’suany to a safe place.
casualty dry
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Kiriklar

WARNING SIGNS
OF A FRACTURE:

l Significant pain and swelling

An audible or perceived “snap”
Different length or shape of limb

Loss of pulse or sensation in the
injured arm or leg

Crepitus (hearing a crackling or
popping sound under the skin)

APPLICATION OF A SPLINT

A splint is used to prevent movement and hold an
injured arm/leg in place. Use a semirigid splint (like a
SAM splint) or improvise using rigid or bulky materials
(e.g., boards, boxes, tree limbs, and even weapons):

Incorporate the joint ABOVE AND BELOW
the fracture

SECURE THE SPLINT with an ace wrap,
cravats, belts, or duct tape (if available)

Try to SPLINT before moving the casualty
and minimize movement of the fractured extremity

IMPORTANT! If the bandage is too tight, it can
decrease circulation to the fingers or toes

Gorsel ve igerik kredisi: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848

Arm fractures
can easily be
secured to the
shirt using the
sleeve as a
sling
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Yaralilar1 Guvenlige ve Daha Fazla
Bakima Goturun

Savunucularin yaralilarini gavenli bir yere tagimak ve
bakimlarini yapmak icin hazir olmalari gerekir. Cok sayida ev
yapimi ¢op arabasi (2 kisilik tasima araci) yapmalidirlar. ihtiyag
duyulan tek sey direkler (ahsap/metal/plastik) ve bir malzeme
(battaniye, ceket, musamba):

Dogaclama Cop Kullanimi
Battaniyeler ve Direkler

Battaniye ve direkleri kullanarak bir
althik olusturun, agagidaki adimlar
kullaniimahdir:

* Battaniyeyi ac¢in ve bir diregi
uzunlamasina ortasina yerlestirin;
ardindan battaniyeyi diregin Uzerine
katlayin.

« Ikinci diregi, asagidaki diregin karsisina
Katlanmis battaniyenin ortasina.
 Battaniyenin serbest kenarlarini
ikinci diregin Uzerinden ve birinci
direge dogru katlayin.

Gomlek veya Ceket ve
Direklerden Dogaglama

Cop

GoOmlek ya da ceket kullanarak
dogaclama bir althk yapin,
gOmlegi ya da ceketi dugmeleyin
ya da fermuarini ¢ekin ve kollari
iceride kalacak sekilde ters




cevirin, ardindan diregdi kollardan
gegirin.
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Su Igme ve Aritma

Kent savunucusu su icmelidir. Bu olmadan sadece birkag
gun hayatta kalabilirsiniz. Agiz kurulugu, yorgunluk, bas
agrisi, kuru cilt, terlememe, cokmus gozler, kas ve mide
kramplari, uzun sure idrara gikamama ve hatta bayilma ve
nobetler gibi dehidrasyon belirtisidir. Isaretleri bilin.

Suyu bulun ve guvenli hale getirin. Yagmur ve kar toplayin.
Her zaman suyun igmek igin guvenli oldugundan emin
olun. Eger %100 emin degilseniz, suyu aritin. Kotu su
icmek kusmalishale neden olabilir ve ciddi dehidrasyon ve
olume yol acabilir. Asagidaki durumlarda suyu
aritabilirsiniz:

- Suyu kaynatin (kuvvetli bir sekilde kaynatin).

- Bir litreye 2 goz damlasi kokusuz ev tipi gamasir suyu
ekleyin.

- 5-10 damla iyot ekleyin.




Su Aritma Tablolari

Table A-1. Chlorine dose calculator using five percent unscented

household bleach and 70 percent high-test hypochlorite

Chlorine dose using 5 percent liquid (unscented household) bleach

mg/L.  milligrams per liter
mL milliliters
tsp leaspoons

1 mg/L 2mg/L 5mg/L 10 mg/L 100 mg/L
For 5 Gall of 6 dp 0.75 mL 1.9mL 3.8mL 8 tsp
Water Chlorine dose using 70 percent high-test hypochlorite or solution concentrate
1mg/L 2mg/L Smg/L 10 mg/L 100 mg/L
0.9mL 1.7 mL 4.1mL 8.3 mL 0.25tsp
Legend:
dp drops

A-10. Table A-2 identifies equivalent volumes for use by Soldiers when determining how much disinfectant

is needed to produce potable water.

Table A-2. Equivalent volumes chart

dp mL tsp tbsp oz cp pt qt L gal
dp 1 0.067 0.013 0.004 0.002
mL 15 1 0.200 0.087 0.033 | 0.0042 | 0.0021| 0.0011| 0.0010
tsp 74 5 1 0.333 0.167 0.021 0.010 0.005 0.005 0.001
tbsp 222 15 3 1 0.500 0.063 0.031 0.016 0.015 0.004
oz 444 30 6 2 1 0.125 0.063 0.031 0.030 0.008
cp 3550 237 48 16 8 1 0.500 0.250 0.240 0.063
pt 7100 473 96 32 16 2 1 0.500 0.480 0.125
qt 14200 946 192 64 32 4 2 1 0.960 0.25
L 15000 1000 203 68 34 42 21 1.06 1 0.26
gal 56775 3785 768 256 128 16 8 4 3.785 1
Legend:
cp cups oz ounce
op drops. pt pint
gal gallen qt quart
L liter thsp tablespoon
mL miliiter tsp 1easpoon

*ABD Ordusu Egitim Genelgesi 4-02.3 Saha Hijyeni Sanitasyonu
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Yagmur ve Kar

Yagmur - Konteynerlere toplanan taze yagmur suyunun
aritilmasi gerekmez. Ancak binalar, yapraklar ve diger
bitki ortusu ya da yapilardan akarak kaba ulasan yagmur
suyu kirletebilir ve aritilmasi gerekir. Yagmur suyunu,
gokyuzunden yagan yagmuru yakalamak igin

dogaclama gozeneksiz nesneler koyarak toplayin.

Kar - Su kaynagi olarak taze, temiz kar kullanin. Vicut
Isisinin kari eritmesini saglamak icin kar dolu kaplari
atesin yanina veya giysi katmanlari arasina yerlestirin.
Kara su eklemek daha hizli erimesine yardimci
olacaktir. Vicudun isisini dasurdugu ve karin disaridan
Isitilmasina kiyasla vucudun daha fazla enerji rezervi
kullanmasini gerektirdigi icin dogrudan kar yemekten
kacinin.

Sanitasyonu
*ABD Ordusu Egitim Genelgesi 4-02.3 Saha Hijyeni
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Sanitasyon ve Hijyen

Hastalik ve sakatlik, kent savunucularini dusman
kursunlarindan daha fazla oldurebilir.

Gecmiste hastaliklar ve savas disi yaralanmalar
dunyanin en iyi ordularinda bile kayiplarin yuzde
80'ine varan oranlarda neden oluyordu. Artik ordular
siki hijyen ve sanitasyon standartlari uygulamaktadir.
Kent savunuculari da aynisini yapmalidir.



Ellerinizi Temiz Tutun

Savunucularin kendilerini ve baskalarini hastaligin
yayllmasindan korumak igin yapabilecekleri en etkili
uygulamalardan biri, ellerini sik sik iyice yikamak veya
sterilize etmektir.

Savunucular ellerini alkol bazli el dezenfektani kullanarak
veya anti-bakteriyel sabunla yikayarak dezenfekte
etmelidir.

her seferinde (en azindan):

* Yemekten veya atistirmadan once

* Yemekten sonra

« Gidayi islemeden veya hazirlamadan once
« Tuvaleti kullandiktan sonra

* Mikrop bulastirma potansiyeli olan herhangi
bir seyi elledikten sonra

Kredi: ABD Ordusu TC 4-02.3 Saha Sanitasyonu ve
Hiiveni



Gida ve Suyu Temiz Tutun

Banyolar ve insan atiklarinin depolandigi vyerler,
ruzgar ve yamac asagl egimi de kapsayacak sekilde
gida ve yiyecek depolarindan mumkun oldugunca
uzak olmalidir (100 metre veya daha fazla).

Banyolar ve insan atiklari kuyulardan, akarsulardan
ve diger su kaynaklarindan asagi egimde (30 metre
veya daha fazla) olmalidir.

Sineklerin yemeginize dokunmasina izin vermeyin.




Savas Hukuku

Kent savunucusu, silahli catisma hukuku olarak da adlandirilan
savas hukukuna uymalidir. Silahli catisma hukukunun genel
ilkeleri savas sirasindaki davraniglar icin genel bir rehber
olusturur. Bu ilkeler sunlardir:

Askeri Gereklilik - Dusmani mumkun oldugunca hizh ve etkili
bir sekilde yenmek igin gerekli olan ve silahli gatisma hukuku
tarafindan yasaklanmayan tum onlemlerin kullanilmasini hakli
Kilar.

Ayrim - Savunucular savascilar ile siviller veya sivil nufus
arasinda her zaman net bir ayrim yapmalidir.

Siviller saldirilara karsi korunurlar ancak ¢atismalara dogrudan
katildiklarinda, katildiklari sure boyunca bu korumayi kaybederler

Orantililik - Askeri komutanlarin, sivillere yonelik beklenen kayip
veya yaralanmalarin ve bu tur saldirilar sonucunda sivil nesnelere
verilen zararin, elde edilmesi beklenen somut ve dogrudan askeri
avantaja kiyasla asiri olacagi saldirilardan kaginmasini gerektirir.
Ayrica, sivillere, korunan diger kigilere ve sivil nesnelere zarar
verme riskini azaltmak icin uygulanabilir onlemler alma
gerekliliginin de temelini olusturur.

insanlik - Siviller icin korumanin temeli; mesru bir askeri amaci
gerceklestirmek icin gereksiz aci, yaralanma, hasar veya yikima
neden olmayi yasaklar. Gereksiz aciya veya gereksiz
yaralanmaya neden olacak nitelikteki silahlar ve taktikler yasaktir.

Kredi: ABD Ordusu Saha El Kitabi 6-27, Komutanin Kara Harp Hukuku EI Kitabi



Savas Hukuku (Davranis)

Savas kurallari istege bagl degildir. Kent savunucusu,
davasinin adil bir sekilde yurutilmesini ve desteklenmesini
saglamak ve nihayetinde insanlarin acilarini azaltmak icin
kurallara uyar.

e Sivilleri hedef almayin.
e Sivilleri canli kalkan olarak kullanmayin.

e (Ozaltina alinanlara ve savas esirlerine insanca muamele
edilmelidir.

e Gozaltinizdaki kigilere iskence yapmayin veya infaz etmeyin.
e Ayrimclilik ve orantililik ilkelerine saygi gosterin.

e Ayrim gozetmeyen (siviller ve savascilar arasinda ayrim
yapamayan) veya orantisiz (askeri avantaj sivillere verilen
ikincil zararla orantili degildir) saldirilarda bulunmayin.

e Sivillerin guvendigi hastaneler, okullar, elektrik
sebekeleri gibi sivil altyapiyi hedef almayin.

e Sivillerin tesadufi zarar gormesini en aza indirmek ve
onlemek icin mumkun olan tum onlemleri alin.

e Etkilenen nufusa insani yardim saglanmasina izin verilmesi ve
Insani yardim c¢alisanlarina yardim ulastirmak igin guvenli erigim.

e Insani yardim calisanlarini veya saglik personelini
oldirmeyin veya kagirmayin.

e Ihlalleri arastirin ve kisileri sorumlu tutun



Sivillerin Korunmasi

Savunucular sivillerin korunmasina yardimci olmahdir.
Askeri guclerin ve techizatin sivil nufusa gore nereye
yerlestirileceQi uzerinde kontrol sahibidirler.
Savunucunun taktiksel eylemleri ve genel stratejisi
sivillerin kars! karsiya kaldigi tehlikeye katkida
bulunabilir. Bunu onlemek igin:

1. Uluslararasi insancil hukuka ve insan haklari hukukuna
sayg! gosterin.

2. Sivillerin korunmasinin 6nemli olduguna dair rehberlik
yayinlayin. Sivilleri korumanin en iyi yolu, onlari savastan
once sehir disina ve iyi bir siginaga tasimaktir.

3. Askeri hedeflerin sivil alanlarda veya okullar, hastaneler,
konutlar ve dini binalar gibi oncelikle siviller tarafindan
kullanilan binalarda konumlandirilmasindan ve ayrimcilik
ilkesine saygi gostermek ve bir saldiri sirasinda sivilleri riske
atmamak igin surekli 6zen gostermek igin sivillerle birlikte
konumlandirilmasindan kaginin.

4. Savascilar uniforma giymeli veya kendilerini sivillerden
ayiran nisanlar takmalidir (kol bantlari gibi).

5. Sivillere siginak aramalari icin yeterli zaman tanimak
amaciyla sirenler, sosyal medya, SMS, hoparlor araciligiyla
sivilleri yaklasan saldirilar konusunda uyarin.

6. Siviller igin barinaklara onceden yiyecek, su ve ilk yardim

stoklayin.

Ayrica bkz: Kentsel Operasyonlarda CHM Hakkinda ilk Bilgiler,
https://civiliansinconflict.org/wp-
content/uploads/dim_uploads/2022/11/CIVIC_UrbanWar_FINAL-2022 Web-1.pdf



10.
11.

12.

13.

14.

15.

Insani yardim aktdrlerine gida, su, ilag saglamak ve yarall
sivilleri cephe hatlari arasinda tasimak icin her zaman
guvenli gecis izni verin.

Korunan alanlari agik¢a isaretleyin-okullar, hastaneler,
dini mekanlar ve siginaklar. Sivillerin arasina karismayin.

Alan temizlenene kadar patlamamis muhimmat (UXO) ve
patlayici savas kalintilarinin (ERW) bulundugu alanlari
isaretleyin.

Sivillerin ayrilmasi igin guvenli rotalar belirleyin.

Sivillere ilk yardim ipuglari verin, sivillere ilk yardim
ve turnike dagitin.

Sivillere balkonlarda ya da pencerelerin yakininda durmamalarini
soyleyin.

keskin nisancilarla karigtirilabilecekleri igin durblnler veya
kameralar.

Sivil savunmanin yangin battaniyeleri, enkaz kaldirma
ekipmanlari, su aritma tabletleri, ceset torbalari, tehlikeli
bolgeleri kordon altina almak igin igaretleyiciler, kimyasal veya
biyolojik silah saldirisi durumunda panzehirler ile yeterli
donanima sahip oldugundan emin olun.

Kemik yapilari farkli oldugu i¢in atesli silah yaralanmalari,
parcalanma yaralanmalari, patlama yaralari, yetiskinler ve
pediatrik kemikler icin yaniklarin nasil tedavi edilecegini bilen
tibbi ekipleri egitin ve konuglandirin.

Mumkun oldugunda, su aritma tesisleri ve elektrik sebekeleri
gibi sivillerin guvendigi temel hizmetleri eski haline getirin.

Ayrica bkz: Kentsel Operasyonlarda CHM Hakkinda ilk Bilgiler,
https://civiliansinconflict.org/wp-
content/uploads/dim_uploads/2022/11/CIVIC_UrbanWar_FINAL-2022 Web-1.pdf



Dusman Savas Esirlerine
Yapilan Muamele

Sehir savunuculari kendilerini disman esirleri ele gecirirken
ya da onlarin sorumlulugunu ustlenirken bulabilirler. Esirlere
her zaman insanca davranin. Esirleri ele alirken 5 S'yi takip
edin:

« Arama - Mahkumlarda silah ve muhimmat, istihbarat
degeri olan esyalar ve uygunsuz esgyalar arayin.

» Sessizlik - Mahkumlarin konusmasina (birbirleriyle
konusmalari da dahil olmak Uzere) veya herhangi birinin
onlarla konugmasina izin vermeyin. Mahkumlarla
yalnizca emir vermek igin konusun.

» Segregate - Mahkumlari rutbelerine, cinsiyetlerine gore
ayirin,
milliyet ve statu.

« Koruma - Cenevre SoOzlesmelerine gore esirleri zarar
gormekten korumak. Buna savasin tehlikeleri de dahildir.
Gerekirse esirlere tibbi bakim saglayin.

 Arkaya dogru hizlanin - Mahkumlari savas alanindan
allp  mumkun oldugunca c¢abuk bir sekilde arkadaki
toplama noktasina goturun.
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Patlamamis Muhimmat (UXO)

Sehir savasinda, patlamayan bircok bomba, el bombasi,
havan topu, top ve diger mermiler olacaktir. Dusman ayrica
geride mayinlar, bubi tuzaklari ve baska seyler de birakabilir.

Tum patlamamis muhimmata canli muamelesi yapin. Onlar
cok )
Tehlikeli. U¢ R'yi kullanin:

Farkina varin - Orada olduklarini ve ¢ok tehlikeli olduklarini.
*Ozellikle cocuklara ve yaklasabilecek diger kisilere.

Geri ¢ekilin - Rahatsiz etmeyin, dokunmayin, hareket
ettirmeyin veya yanina gitmeyin.

Rapor - Yerel makamlara

Learh and Follow
the

RETREAT urhy, Youch e move |
S —— LR T

(G | Jecognize
@ Rectreat

@& | eport

www.denix.osd.mil/uxo



Resim kredisi: https://apgnews.com/community-news/news-briefs/recognize-retreat-report-unexploded- 118
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