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Spencerin pysyvaismaaraykset
(kaupunkipuolustajalle)

1. Puolustus on sodankaynnin vahvin muoto. Hydkkaajan joutuu tulemaan luoksesi ja sinun tulee olla
valmiina puolustusasemissa. Hanen taytyy ylittaa ja kayttaa avoimia katuja hyokatakseen sinua pain, joten
tapa hanet kaduille ja kujille.

2. Valmistele ja paranna puolustuksia jatkuvasti vaikka olisit taistelussa.

3. Pakota hyokkaaja haluamaasi suuntaan tai sijaintiin, ei sinne minne hyokkaaja haluaa. Rakenna niin
korkeita esteita kuin pystyt. Tuki kaikki kadut, kujat, oviaukot ja ikkunat. Muuta kaupunki muureja taynna
olevaksi linnoitukseksi, joka pakottaa vihollisen valmistelemiisi ansoihisi.

4. Kayta betonia, silla se on paras puolustusmateriaali. Ala kayta puuta tai hiekkasakkeja, koska ne ovat
heikkoja. Terasbetoni on yksi vahvimmista materiaaleista. Rakenna esteita ja taisteluasemia betonista tai
terasbetonista.

5. Pida aina itsesi, sijaintisi ja aseistuksesi piilossa. Oleta aina, etta vihollinen voi nahda sinut ilmasta kasin.
Jos hyokkaaja nakee sinut ilmasta, se voi iskea ohjuksin, pommein tai kranaatein. Pyri likkumaan
rakennuksesta toiseen suojattuna ja piilossa, niin vihollinen ei voi iskea ylhaalta kasin.

6. Kayta kaikkia mahdollisia maanalaisia tiloja ja puitteita. Jos sellaisia ei ole, ala kaivamaan sellaista.
Hyokkaaja pommittaa joko ilmasta tai tykistdlla ennen hyokkaysta. Voit kayttaa maanalaisia suojia
piilloutumiseen, pakenemiseen, suojaamiseen, varastoimiseen, likkumiseen ja vastahyokkaykseen.

7. Yllatys on kaikki kaikessa. Hyokkaaja ei nde esimerkiksi betonin lavitse. Sina paatat milloin ja missa
taistelu tapahtuu. Vihollinen pelkaa tarkka-ampujia yli kaiken, joten pakota vihollinen varautumaan tarkka-
ampujaan mista tahansa ikkunasta tai aukosta.

8. Taistele ryhmissa. Yksi taistelija ei ole riitd. Muodosta ja taistele vahintaan 3-5 hengen ryhmissa.

9. Hybkkaa aina suojatusta ja piilotetusta asemasta. Silla ei ole valia, etta heitatko jotain vai ammutko, mutta
tee se rakennuksen sisalta kasin, yla- tai alakerroksista, romukasojen takaa tai maanalaisesta suojasta
kasin.

10. Varmista aina, etta sinulla on pakoreitti hyokkayksen jalkeen. Tee seiniin, lattioihin ja kattoihin aukkoja,
joiden kautta voit paeta kun sinua pommitetaan tai jos hyokkaajat paasevat liian lahelle. Kaiva tunneleita
talojen ja rakennusten alle pakoreiteiksi. Luo ristedvia hyokkays/puolustuspisteita ja linjoja. Varaa tarvikkeita
joka paikkaan, kuten ammuksia, kranaatteja, muita rajahteita, vetta jne.

11. Ala jaa yllatetyksi. Vihollinen pelkaa kaupunkisodankayntia ja se yrittda aina huomaamatta suojausten
ohitse. Vahintaan kolmasosan joukoista tulee olla valveilla ja hereilla aina.

12. Juo vettd ja nesteyta. Et voi taistella kuolleena, silla selviat vain kolme paivaa ilman vetta, mutta kolme
viikkoa ilman ruokaa. Puhdista vesi keittamalla tai siihen tarkoitetuilla kemikaaleilla. Jos virtsasi on kirkasta,
ei hataa, jos keltaista tai tummaa, olet pulassa.

13. Pese katesi ennen syomista. Taudit tappavat enemman kuin luodit. Kun syt tai juot, tee se vahintaan
100 metrin paasta vessoista tai ulosteista. Ala anna karpasten koskea ruokaasi.

14. Sinun taytyy noudattaa sodan lakeja. Sinun tulee kantaa merkkeja tai varustusta, jotka erottavat sinut
siviileista. Vaikka vihollinen toimisi miten tahansa, sinun tulee noudattaa sotimiseen liittyvia lakeja, mukaan
lukien vangittujen vihollistaistelijoiden kohteleminen.



Miksi puolustaa?

Kaupunkipuolustajat toimivat suojatakseen perheitaan
toisia puolustajia, yhteisoa, valtiota ja vapautta.

Kaupunkipuolustajat joutuvat aika ajoin muistuttamaan
itseaan ja muita miksi taistella ja mita ollaan
puolustamassa.

Sotilaallisesti ajatellen puolustamisella ostetaan aikaa
joko pysayttamalla tai hidastamalla hyokkaavaa tahoa.

Aika on hyokkaajalla kriittinen elementti. Mita
enemman aikaa kuluu, sita vaikeampaa se on
hyokkaajalle. Tarvikkeet loppuvat, joukot hajaantuvat
ja siten epaonnistuvat hyokkayksessaan.

Pelaamalla aikaa voi lisajoukot ehtia apuun vihollisten
tuhoamisessa tai tarvikkeita ja taydennyksia
toimittamalla. Myos kansainvaliset toimijat ehtivat
reagoida paremmin.



Taistelutahto

"The moral is to the physical as three is to one.”
— Napoleon Bonaparte

Kaupunkipuolustajien supervoima on taistelutahto ja halu
taistella jonkun puolesta.

Kaupunkipuolustajat taistelevat valtionsa, vapautensa,
perheidensa ja toistensa vuoksi.

Kaupunkipuolustajien taytyy uskoa, etta voivat voittaa ja
hallita, silla heilla on kaupunkiympariston suoma etu.

Ala anna pelon hallita sinua. Jokaisen kohtaa ja kokee
pelkoa taistelussa. Rohkeutta on jatkaa taistelua, vaikka
kokisi pelkoa.

Kaupunkipuolustajan tulisi pyrkia aiheuttamaan pelkoa
hyokkaajassa ja siten murtamaan hanen taistelutahdon ja
moraalin.



Ryhmien muodostaminen

Muodostakaa ryhmia. Yksi voi olla vahva, mutta monta
samassa ryhmassa on voittamaton.
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Ryhmissa toimiminen auttaa pelon, ahdistuksen ja
muiden tunteiden kasittelyssa. Jokainen ryhmassa
taistelee toistensa ja itsensa vuoksi.



8 saantoa kaupunkiin
hyokkaamisesta

On olemassa useita rajoitteita, joita kaupunkiin hyokkaava taho kohtaa. Fiksu
puolustaja hyodyntaa seuraavia saantoja mahdollisimman tehokkaasti ja laajasti:

1. Kaupunkipuolustajalla on etuasema. Hyokkaajalta vaaditaan huomattavasti
enemman voimaa ja kapasiteettia hyokata ja tuhota vihollinen, joka on oikeaoppisesti
rakennetuissa asemissa, eika avoimella paikalla.

2. Kaupunkiymparistdo vahentaa hyokkaajan etulyontiasemaa tiedustelu- ja
valvontatoimissa, ilmakaluston kaytossa ja hyokkayksessa etaalta.

3. Puolustaja nakee ja voi toimia hyokkaajaa vastaan paremmin, silla
hyokkaajalla ei ole juurikaan suojaa. Puolustajien suurin taktinen etu on se, etta
puolustusjoukot voivat pysytella piilossa rakennuksien sisalla ja alla.

4. Rakennukset toimivat linnoituksina, joita tulee hyddyntaa. Kaupungit ovat
taynna erilaisia rakenteita ja rakennuksia, jotka ovat taydellisia puolustuksellisesti.
Suuret hallinto-, teollisuus- ja toimistorakennukset ovat usein tehty vahvasta
terasbetonista, joka suojaa monelta eri tyyppiselta aseelta.

5. Hyokkaajat joutuvat kayttamaan rajahteita paastakseen rakennuksiin. Talla
hetkella ainoat tavat vallata kaupunkiymparistossa linnoituksena toimiva rakennus ovat
joko tuhota se kokonaan tai rajayttaa kulkuvayla, jota pitkin hyokkaajan rakennuksen
sisaan taistelemaan.

6. Puolustajilla on suhteellisen vapaa liikkuvuus urbaanissa ymparistossa.
Ymparistda voi muokata siten, etta se mahdollistaa hyvan liikkuvuuden taistelun eri
vaiheissa. Taisteluasemia voidaan yhdistaa kulkureiteilla talojen lapi ja alitse.
Muodostamalla erilaisia esteita voidaan ohjata vihollinen vaijytyksiin, koska urbaanissa
ymparistdossa ei ole vain yhta selkeaa etenemisreittia.

7. Maanalaiset sijainnit ovat puolustajan turvapaikkoja. Puolustajat voivat
hyodyntaa olemassa olevia tunneleita tai kaivaa uusia yhdistaakseen taisteluasemia,
piiloutuakseen tai jopa kayttadkseen niita tunnelipommeina vihollisjoukkojen alla.

8. Ei hyokkaaja eika puolustaja voi kayttaa keskitettya voimaa toisiaan kohti.
Tiheassa urbaanissa ymparistdossa tapahtuva puolustustaistelu estaa nopeat liikkumiset
ja joukkojen keskittamisen puolustuksen kohteita vastaan.



7 puolustuksen osa-aluetta

Nama seitseman eri puolustuksen osa-aluetta patevat puolustukseen
mittasuhteista tai ymparistosta riippumatta. Urbaanissa
puolustuksessa puolustajan pitaa aina miettia miten ymparistoa voisi
muokata ja hyodyntaa, jotta hyokkaajan aikeet voidaan estaa.
Seitseman osa-aluetta ovat:

» Valmistautuminen — Heti kun kaupunkia puolustava paattaa
aloittaa taistelun, heidan tulee alkaa muokkaamaan ymparistoaan
sopivaksi tavoitteisiin nahden. Kaupunkipuolustaja ei lakkaa
valmistautumasta koskaan, ei edes taistelun aikana. Kun osa
taistelee, osa valmistelee ja rakentaa esteita ja reitteja.

« Joustavuus — Koko puolustuksen tulee joustaa ja muuttua
hyokkaajan toimien mukaisesti. Tama patee aina kaupunkitasolta
korttelitasolle.

* Turvallisuus — Puolustajien tulee varmistua, etta kaikki kaupungin
rajat ja alueet ovat turvallisia ja hallinnassa. Kaikissa
taisteluasemissa tulee olla enemman kuin yksi henkilo.

» Taistelusyvyys — Pyri tappamaan vihollinen mahdollisimman
kaukana vyohykkeilla tai rengasmuodoissa kaukana keskustasta
poispain.

« Hairinta — Kayta kaupunkia murtaaksesi hyokkaajan
muodostelmat, saattueet ja erottaaksesi panssariajoneuvot
jalkavaesta.

 Liike — Hyodynna niin tulivoimaa (kivaarit, konekivaarit, heittimet ja
raketit) kuin nopeasti liikkuvia puolustajia.

» Keskittaminen — Valmistaudu keskittamaan puolustajien ryhmia
yhteen hyokkaajia vastaan kriittisilla hetkilla.



Yleistietoa



Keraa tarvikkeita

Kaupunkisodankaynti, mukaan lukien puolustaminen, vaatii nelja
kertaa enemman ammuksia kuin vastaava tilanne luonnossa tai

haja-asutusalueella.

Jotta puolustaja voi toimia tehokkaasti, tulee tarvikkeita kerata
mahdollisimman paljon ennen vihollisen saapumista. Mita
enemman tarvikkeita, sita pidempaan puolustaja selviaa.

Panssaritorjuntaohjusten ja sinkojen lisaksi puolustajat tarvitsevat
erittain paljon luoteja, kranaatteja, eri tyyppisia miinoja,
lennokkeja, heittimia ammuksineen, vetta, sailyvaa ruokaa,
polttoaineita (ruoanlaitto/ajoneuvot/varavoima) ja laakintavalineita.

Mita puolustaja tarvitsee?

Erittain tarkeaa

1. Kivaareja

2. Panssarintorjunta-
aseita

3. Ammuksia (paljon)
4. Kranaatteja (useita)
5. Vetta (paljon)

6. Valmisruokaa

7. Laakintatarvikkeita

Tarkeaa

1. limatorjunta
(ohjukset)

2. Kevyet miinat
3. Tarkka-
ampujakivaarit

4. Panssarimiinat
5. Polttoainetta
6. Lennokit
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Sinulla on maaraetu ja ylivoima

Valmistautuneilla kaupunkipuolustajilla on huomattava
etu. Vuosina 2016-2017 tarvittiin yli 100,000 sotilasta
yhdeksan kuukauden ajan valtaamaan ISISin hallitsema
Mosulin kaupunki. ISIS taistelijoita oli vain 5000-10,000.
Saksalaisilta vaadittiin kymmenia tuhansia sotilaita
Staliningradin hyokkayksessa ja silti he epaonnistuivat.
Sotaoppien mukaan hyokkaaja tarvitsee urbaaneissa
olosuhteissa jopa 3-5 kertaisen ylivoiman metsaan tai
avomaastoon verrattuna. Vihollinen voi tarvita jopa viisi
tai useamman miehen yhta puolustajaa kohti

Muutama hyvin varustautunut taistelija puolustaa tehokkaasti kaupunkiolosuhteissa
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Kaupunkipuolustaja hyodyntaa kaikkea

Kaupunkipuolustaja ymmartaa urbaania tilaa, koska se on
heille tuttu ymparisto. Myos puolustajan voimavarat
tulevat kaupunkiymparistosta, koska he osaavat
hyodyntaa tilan ja alueen eri ulottuvuudet. Kapeat kadut,
korkeat rakennukset, betoni, korkeuserot, kellarit, tunnelit
jne. Kaupungissa on miljoonia paikkoja piiloutua ja joista

hyokata.
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Suojaus ja turvallisuus

Et voi taistella jos olet kuollut.

Muokkaa urbaania ymparistoasi siten, etta se tarjoaa
sinulle mahdollisimman paljon suojaa ja turvallisuutta,
jotta voit taistella mahdollisimman tehokkaasti
vihollisen tullessa.

Vihollisen hyokkayksessa on kolme erillista vaihetta.

Kaupunkipuolustajan on valmistauduttava selviamaan
kaikissa naissa vaiheissa.



Hyokkayksen 1. vaihe

Hyokkaajan ensimmainen vaihe kaupunkiin
hyokkaamisessa on pommittaa kaikkia niita sijainteja,
joissa se tietaa vihollisensa olevan
(rakennukset/sijainnit, jotka tiedetaan ennalta tai
havaitaan ilmasta kasin). Taman tarkoitus on
heikentaa kaupungin puolustusta ja puolustajien
moraalia. Tassa vaiheessa on ensiarvoisen tarkeaa
keskittaa kaikki voimavarat puolustuksen kannalta
keskeisten sijaintien piilottamiseen ja suojaamiseen.
Puolustajien tulee myos tietaa minne paeta
pommituksia (vahvat rakennukset ja maanalaiset
suojat) ja mista palata taistelemaan.




Hyokkayksen 2. vaihe

Seuraavassa vaiheessa kun vihollinen paasee
lahemmaksi kaupunkia, alkaa raskas pommitus koko
kaupungin laajuudeltaan, jolla pyritaan saamaan
puolustajat antautumaan. Tama vaihe saattaa kestaa
paivia tai vilkkkoja. Taman vaiheen aikana maanalaisen
suojauksen merkitys korostuu, silla vaiheen ylitse pitaa
selvita ja huollon tulee toimia pommituksesta huolimatta.
Puolustajien pitaa silti olla tietoinen hyokkaajien
sijainnista, tulosuunnasta ja hetkesta kun he ovat lahella.




Hyokkayksen 3. vaihe

Seuraavassa hyokkayksen vaiheessa kaupunkiin kohdistuu
epasuoraa ja suoraa tulitusta samalla kun hyokkaajat
pyrkivat reunoilta sisaan kaupunkiin. Tama on erittain
vaarallinen vaihe, silla puolustajien pitaa pystya
hyokkaamaan tunkeutujia vastaan samalla kun selvita
heidan eri hyokkayksistaan. Puolustajat voivat “halata”
vihollista, eli menna niin Iahelle heita, etta hyokkaavan
tahon tykisto ei voi toimia riskeeraamatta omia sotilaitaan.

Aiempien vaiheiden aikana syntyneista raunioista saa
rakennettua hyvia ja vahvoja taisteluasemia.
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Pysy aina piiloutuneena
Sinun pitaa pysya nakymattomissa. Jos sinut havaitaan,
niin sinuun ja asemiisi voidaan kohdistaa ohjuksia,
pommeja, tykistoa ja heittimia. Asenna pressuja, peittoja,
viltteja, puuta, muovia jne. Materiaaleja talojen valille
nakosuojaksi, jotta sinua ei havaita ilmasta kasin. Piilota

kaikki.
kX




Hyodynna maanalaisia tiloja

Maanalaisilla tiloilla on ollut aina suuri merkitys
kaupunkisodankaynnissa. Niiden avulla voi suojautua
pommeilta, piilottaa taistelijoita, piilottaa varusteita, liikkua
huomaamattomasti ja hyokata vihollisia kohti.

Maanalaiset tilat ovat puolustajan paras tuki.

Stalingrad, Vietnam, Grozny

Jos lahettyvilla ei ole maanalaisia tiloja,
niin aloita kaivamaan sellaisia. Yllatyt
miten syvat ja pitkat tunnelit voidaan
kaivaa ihan siviilien toimesta vain
muutamassa paivassa. Kaiva
pommisuojia, kaytavia talojen alitse,
turvapaikkoja ja varastoja.
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Linnan portien sulkeminen

Ajattele kaupunkiasi tai kuntaasi linnoituksena tai
linnana.

Sinun on suljettava kaikki sisaan johtavat reitit.

Tuki jokainen tie, katu, kuja jotka johtavat kaupunkiin
tai on sen sisalla.

Tuhoa tai tuki jokainen silta, lentokentta, suuri avoin
alue tai vastaava jota hyokkaaja voisi kayttaa
ajoneuvon, lentokoneen, helikopterin tai laskuvarjon
avulla hyokkaamiseen.

Muovaa ymparoivaa urbaania aluetta siten, etta
hyokkaaja voi liikkua ainoastaan paikkoihin, joihin
haluat heidat ja jossa voit hajauttaa ne pienempiin
ryhmiin tuhoamista varten.



Kerroksittaiset esteet

Urbaani ymparisto tulee muovata siten, etta se

hidastaa hyokkaavia joukkoja niin paljon, etta niita
vastaan voi hyokata, ohjata vaijytyksiin/ansoihin ja
lopulta estaa eteneminen syvemmalle kaupunkiin.

Rakenna useampi puolustuslinja niin, etta ne ovat
kehamuodossa kaupungin ymparilla. Rakenna
linnoituksia ja taisteluasemia useassa kerroksessa niin
syvyys- kuin pystysuunnassa. Jokainen katu tulee olla
tukittu. Nopeus on hyokkaajan etu, joka pitaa poistaa.
Hidas sotilas tai ajoneuvo on haavoittuvainen.

-y - Lapaisy = 30 min keskustaan
- Nopea eteneminen
kohteeseen

- Useat esteet ja kerrokset

- Kuluttaa enemman
polttoainetta

- Hidas = helppo kohde

- Puolustuslinjat

- Ennen jokaista risteysta

Eri materiaaleja

Miten muodostaa =28 * <> \hb
esteet S
(autot paasevat l4pi) * \

R

- - 0B
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Paranna puolustuksia jatkuvasti

Jokaisen kaupungin puolustuksessa valmistaudutaan
seuraavaan vihollisen hyokkaykseen.

Vaikka taistelutilanne olisi kesken, niin asemia tulee
parannella heti kun mahdollista. Jotkin puolustajat voivat
taistella samaan aikaan kun toiset vahvistavat
taisteluasemia. Ala jaa istuskelemaan tai
seisoskelemaan avoimessa paikassa! Rakenna
bunkkereita tarkistuspisteiden yhteyteen ja kaiva
tunneleita.

Bunkkerit, kuopat, suojat ja tunnelit.
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Tuki tai tuhoa kaikki lentokentat

Lentokentat ovat ensisijainen reitti hyokkaajille
kaupunkialueille. He Iahettavat ensin joukot ottamaan
lentokentat haltuun ja sen jalkeen varmistavat ilmasillan
lisataistelijoille ja tarvikkeille.

Puolustajan taytyy tukkia ja estaa kaikkien lentokenttien
kaytto. Pysakoi isoimmat ja raskaimmat ajoneuvot
Kiitoradolille, niin etta poistat akut ja avaimet
ajoneuvoista. Jos jaa aikaa, niin kaiva ja tuhoa kiitoradan
pinta rikki.
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Tuki tai tuhoa kaikki satamat

Iso osa kaupungeista on rakennettu vesien aarelle tai
rannikolle. Vesireitit, rannikot, rannat, satamat ja laiturit
ovat paaasiallisia reitteja, joita hyokkaaja pyrkii
hyodyntamaan paastakseen kaupunkeihin.

Satama pitaa muuttaa siten, ettei niihin voi rantautua.

Aseta esteita veteen, rannoille, laitureille estaaksesi
maihinnousualusten toiminnan.

Puolustajat voivat upottaa tai rei-ittaa aluksia laitureiden
aarelle pintaveteen.

Muista rakentaa linnoituksia, aseita ja bunkkereita myos
rannoille ja laiturellle.
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Tuki tai tuhoa kaikki sillat

Hyokkaavat joukot pyrkivat paasemaan kaupunkialueelle
mahdollisimman nopeasti. Raskaiden ajoneuvot joutuvat
kayttaman siltoja reiteillaan. Useimmilla asevoimilla ei
ole mahdollisuutta ylittaa vesistoja ilman siltoja. Jos
kaupunkipuolustaja tuhoaa tai suluttaa sillat, pysahtyy
hyokkaajan eteneminen.
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Lahde: https://www.alamy.com/broken-bridge-graphic-black-white-landscape-city-sketch-illustration-
vector-image366674803.html
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Tuki kaikki tiet

Mene ulos ja rakenna esteita kaduille! Tuki kadut
busseilla, kuorma-autoilla, autoilla, betonilla, puilla,
roskalla, milla tahansa. Erityisesti kahden korkeamman
rakennuksen valiset tiet on tarkea tukkia. Kaikki kadut ja
kujat on tukittaval

Image Lahdes: https://www.theguardian.com/world/from-the-archive-blog/2018/may/18/1848-year- 26
of-revolution-archive and US Army FM 7-8, 2001



Tuki kaikki raput ja portaikot

Tuki kerrostalojen raput ja portaikot niin monesta talosta
kuin mahdollista, erityisesti jos niita kaytetaan
tuliasemina. Kayta huonekaluja, romuja, piikkilankaa,
mita tahansa.

Hyokkaajat kayttavat aina ovia jos mahdollista, joten
poista se mahdollisuus.

27
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Pysayta tai hidasta ajoneuvoja

Pyri hidastamaan tai pysayttamaan kaikki ajoneuvot, jotka
pyrkivat alueellesi tai sen lapi. Tuki kaikki tiet. Hidasta
ajoneuvoja niin paljon, etta voit esim. heittaa Molotovin
cocktaileja ajoneuvojen paalle.

Esteet ja hidastaa kaupungeissa hidastavat vihollista ja
siten he joutuvat kuluttamaan enemman polttoainetta ja
ovat helpompia kohteita. Jos vihollinen pysahtyy esteelle ja
avaa ajoneuvon oven tai luukun tullakseen ulos, on heidan
Kimppuun helpompi kayda.

Sinun tulee olla varovainen, silla jokainen joka havaitaan
kadulla aseen kanssa on vihollinen, jota pain voidaan
keskittaa raketti- tai tykistotulta. Pysyttele sisatiloissa jos
suunnittelet vaijytysta.
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Esteet

Kaupunkipuolustaja hyodyntaa kaikkia urbaanin
ympariston resursseja rakentaakseen esteita ja
hidasteita.

Parhaat esteet ovat sellaisia, joita voi suojata
epasuoralla (tykistd/heittimet) tai suoralla tulella
(kasiaseet/konekivaarit).

Esteet ja hidasteet ovat hyodyllisia monella muullakin
tavalla kuten:

 Tukkii taysin tien, alueen tai reitin
 Hidastaa vihollisen etenemista

» Pakottaa vihollisen jalkautumaan ja alttiiksi
hyokkaykselle.

» Ostaa puolustajalle aikaa

Lisatietoja esteiden ja hidasteiden rakentamisesta oppaassa: “Guide to Fighting Positions, Obstacles, and
Revetments.” https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf



Rakenna esteita, jotka pysayttavat
kaiken

Kaupunkipuolustajat kayttavat kaikki mahdolliset resurssit mita
urbaani ymparisto tarjoaa (joet, betoni, teras, autot jne.)
kaupungin puolustamiseen. Moderneissa kaupungeissa on usein
olemassa olevia betoniesteita, joita voi hyodytaan esteissa tai
ajoneuvotarkastuspisteissa. Naista betoniporsaista saa hyvia
esteita, kuten myos ratakiskoista tehtavat “terassiilet”.
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Kayta vahvimpia materiaaleja

Urbaani ymparisto on taynna erilaisia erittain vahvoja
materiaaleja. Valitse esteiden materiaalit siis viisaasti ja
kayta niita, jotka antavat eniten suojaa.

Sementti ja rakennustarvikkeet ovat parhaita
suojauksiin ja esteisiin.

Suojausluokitus
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Ajoneuvot

Kaupunkiymparistossa on paljon erilaisia ajoneuvoja. Kayta ja
hyodynna suurimpia, raskaimpia ja vahvimpia mita voit vain saada
kasiisi, mutta lopulta mika tahansa ajoneuvo kelpaa. Ajoneuvot
ovat kaikin puolin loistavia esteita. Pysakoi niita kaduille, kujille,
lentokentille, kaikkialle. Kayta henkiloautoja, rekkoja, linja-autoja,
kuorma-autoja ja muita tydomaa-ajoneuvoja.
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Terasbetoni on vahvistettu terastangoilla.

Vahvistettu betoni

Kayta betonia ensisijaisena puolustusmateriaalina.
Kaupunkipuolustaja voi hyodyntaa sita ainutlaatuisella
tavalla verrattuna muihin taistelijoihin. Terasvahvisteinen
betoni on kymmenen kertaa parempi, kuin hiekkasakit.
Kayta myos rakennusjatetta, kivia ja tiilia.

Hiekkasakkeja esteisiin ja
bunkkereihin
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Rauniot

Pura rakennuksia. Luo raunioista rakennusmurskaa, joista
saat vahvoja esteita, joissa on betonia, terasta, kivia, tiilia
ja muuta vahvaa materiaalia. Jos vihollinen on
pommittanut rakennuksia, hyodynna raunioita ja rakenna
rakennusmurskasta esteita.

34
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Vesi

Vedet, kuten joet, suot ja jarvet toimivat tehokkaina esteina,
kuten myos nopeina kulkuvaylina puolustajille. Kuten aiemmin
todettua siltojen tuhoamisesta, vihollisen on vaikea ylittaa
vesistoja.

Vetta voidaan myos lisata urbaaniin ymparistoon ja luoda
siten mutaisia alueita ja muuten ajoneuvojen liikkkumista
estavia vallihautoja.

Kun Venaja hyokkasi Ukrainaan helmikuussa 2022, Ukraina
avasi Kiovan lahialueiden padot, jonka johdosta kolme
kaupunkia ymparoivaa jokea tulvivat. Taman ansiosta joet
olivat suurempia, syvempia ja vaikeampia esteita Venalaisille,
jotka yrittivat Kiovan kaupunkialueelle. Ukrainalaiset
aiheuttivat tulvan myos yhdelle laajemmalle alueelle
estaakseen Venalaisten lahestymisen Kiovaan.
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Piikkilanka

Jos sinulla on piikkilankaa, hyodynna sita
mahdollisimman paljon. Liita kolme kerrosta
kolmiomuodostelmaan paallekkain ja aseta niita talojen
valille. Kolminkertainen piikkilanka pysayttaa useimmat
ajoneuvot ja hidastaa jopa tankkeja.

36
Lahde: Ylempi: 18charlie - https://bit.ly/36ENfXI

Alempi: bit.ly/3LgnyMd



Panssarintorjunta kuopat ja
vallihaudat

Jos sinulla on aikaa ja kaivuuvalineita, kaiva panssareille
Kuoppia ja sijoita kaivettua materiaalia ympari kaupunkia

esteiksi. Sijoita maa-aines kuitenkin niin, etta se ei haittaa
siviilien kulkemista ja elamaa, mutta tarkoitus on tihentaa
entisestaan tiheaa kaupunkiymparistoa.

Types of antitank ditches
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“S” esteet

Jos jotain katua pitaa silti kayttaa, tulee sille rakentaa “S”
muotoinen esteytys, joka hidasta ajoneuvojen liikkumista.
Tata voidaan ajatella tarkastuspisteena, jossa voidaan
pysayttaa epailyttavat ajoneuvot. Kaupungissa ei tulisi olla
ainoatakaan katua, jossa voi liikkkua vapaasti ja esteitta.

Two ways

mmp Direction of traffic

Non suspicious
= =% vehicles

Vehicles to
be searched

Not to Scale
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Terassiilet

Terassiilet ovat kuusitahoisia esteita, jotka on
rakennettu kolmesta noin kaksimetrisesta
teraspalkista. Ajoneuvon osuessa niihin, ne
pyorahtavat ja pysayttavat ajoneuvon tai jopa
kaantavat ympari. Terassiilia voidaan hitsata
kulmaraudasta, joko tukilevyjen kanssa tai ilman.

Lahde: https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf



Aluekieltoaseet ja esteet

Pienikokoiset terassiilet teroitetuilla karjilla voidaan liittaa toisiinsa
ketjuilla ja siten ovat heitettavissa kaduille tai muille reiteille. Naiden etu
raskaimpiin terassiileihin on liikuteltavuus ja poistaminen reiteilla, joita
tulee voida ajoittain kayttaa.

Jalkapiikit ovat pienia nelitahoisia esteita, jotka lapaisevat renkaita ja
jalkineita ja ne ovat erittain tehokkaita niin ajoneuvojen kuin miehiston
liikkumisen esteina. Kuvan esimerkin jalkapiikki on noin 4-5 senttia
korkea ja pari millia paksua materiaalia. Jalkapiikkeja voidaan valmistaa
jareista nauloista leikkaamalla kannat pois ja teroittamalla molemmat
paat, jonka jalkeen ne taivutetaan 120 asteen kulmaan keskelta ja
lopulta liitetaan toisiinsa hitsaamalla. Jalkapiikkeja kaytetaan yleensa
katkettyina esteina paikoissa, joissa terassiilia ei ole.

~0.1 inch

~1.5 inches

CALTROPS

Lahde: https://www.washingtonpost.com/nation/2022/03/11/ukraine-medieval-weapons-caltrops-russian- 40
vehicles/ and Image and content Lahde: https://apps.dtic.mil/sti/pdfs/ADA423950.pdf



Hyokkaajasta raportointi

Kaupunkipuolustajalta voi puuttua valineet tai kyky
vastustaa eri hyokkayksen muotoja, mutta jokaisen
henkilon panoksella on merkitysta urbaanissa
puolustuksessa. Tarkka ja ajankohtainen raportointi
vihollisen liikkeista on tarkeaa.



Raportointi (metodi)

Vihollisesta voi raportoida monella tavalla, mutta tarkeinta on
valittaa mahdollisimman paljon tietoa ytimekkaasti ja tarkasti. Yksi
yleisimmista metodeista on SALUTE, joka on englanniksi size,
activity, location, unit, time, and equipment. Eli koko, aktiviteetti,
sijainti, tyyppi, aika ja varustus.

Size/Who (koko) — Eli montako miesta ja mita tyyppia.
Esimerkiksi “10 kivaarimiesta”.

Activity/What (aktiviteetti) — Eli mita kohde/kohteet tekevat.
Esimerkiksi “miinoittavat tieta”.

Location (sijainti) — Tama on yleensa armeijan ruudukkosijainti
Unit/Uniform/Who (tyyppi) — Tarkentavat tiedot kuten merkit,
tunnukset ja ajoneuvojen merkinnat.

Time (aika) — Raportoi havainnointiaika, ei se aika kun ilmoitat
asiasta.

Equipment (varustus) — Sisallyta mita valineita ja tarvikkeita
havaitset.

Esimerkki SALUTE raportista

SIZE Seven enemy personnel.
ACTMITY Traveling southwest.
LOCATION GA123456.

Olive-drab uniforms with red six-point

UNIT/IUNIFORM star on left shoulder.
TIME 210200JAN16.
EQUIPMENT Carry one machine gun and one

rocket launcher.

Lahde: TC 3-21.75 — Warrior Ethos and Soldier Combat Skills



Raportointi (turvallisuus)

On tarkeaa huomoida, etta jopa siviili, joka keraa tietoa ja
raportoi siita eteenpain, tulkitaan osaksi sotilaallista tahoa, jota
vastaan voidaan hyokata ja kohdistaa voimaa vihollisen
toimesta.

Vihollisen liikkeiden seuranta ja raportointi tulee suorittaa
turvallisesti.

Sahkoisin valinein keratyt tiedot, kuten valokuvat ja videot
alypuhelimien avulla tulee tehda turvallisesti:

 Poista kaikki geo- ja paikannustoiminnot paalta

- Al3 koskaan tee live |8hetystd sosiaalisessa mediassa,
koska sen perusteella voidaan paikantaa tai paljastaa
muita tietoja.

« Jos kuitenkin talletat kuvia ja videoita eteenpain
valitettavaksi ja prosessoitavaksi, muista poistaa ne
laitteistasi. Poista myos aiheeseen liittyvat viestit, silla
puhelimeen ei saa jaada merkkiakaan tietojen

keraamisesta ja valittamisesta.

Lahde: TC 3-21.75 — Warrior Ethos and Soldier Combat Skills



Aseet

Kaupunkipuolustaja kayttaa mita tahansa aseita on
saatavilla tai voi rakentaa. Kun vihollinen tunkeutuu
alueellesi ja saat torjuttua hyokkayksen saatat saada

heidan aseita itsellesi.



Yleinen aseturvallisuus

Suhtaudu jokaiseen aseeseen kuin se olisi taysin ladattu.

Kasittele kaikkia aseita varoen. Al heittele niita
ympariinsa, kayta tukena, jata likaiseen maahan tai
muuten laiminlyo.

Ala koskaan osoita aseella jos et ole valmis laukaisemaan
sita.

Tunnista ja varmenna kohteesi aina ennen kuin ammuit.

Pida aseesi aina varmistettuna jos et ole ampumassa
silla.

Ala koskaan “lepuuta” sormea liipaisimella jos et ole
laukaisemassa asettasi.

-
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Yleista aseiden huoltamisesta

Pida aseesi aina puhtaana ruosteesta, liasta, mudasta
tai muista vierasaineista.

Puhdista aseesi joka paiva!

Puhdista ase ratilla tai rievulla ja voitele liikkuvat osat
kevyesti.

Likainen ase saattaa toimia huonosti tai jopa jumittua
kokonaan kesken taistelun.
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AK-47
Ominaisuudet

AK-47
Kaliiberi: 7.62x39mm
Paino (tyhjand): M. 4.3kg
Pituus:
Kiintedlld perilla tai avoimella taittoperalld |MN. 87cm
Taitetulla peralld n. 70cm
Rihlaus: 4 oikeankétistd kierrettd (1 kierre / 30cm)
Léhténopeus: 715 m/s
Jatkuva tulinopeus: 12 / 15 laukausta minuutissa
Tehokas etiisyys: 400 metria
Toiminnot Varmistettu, automaatti, puoliautomaatti
Tahtdimet:
Etu Saddettdvd korkeudelle ja sivutuulelle
Taka Saddettavd korkeudelle
Lippaan koko 30 panosta
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AK-47

Left Side. The left side view of the weapon displays the muzzle, barrel, gas tube, top cover, magazine
release, and pistol grip. Refer to Figure 1.

Gas Tube Top Cover

Magazine
Release Pistol Grip

Figure 1. Left Side of the AK-47 Rifle.

Right Side. The right side view of the weapon displays the buttstock, guide rod spring lock, trigger,
selector lever, charging handle, rear sight, front sight, sling, and bayonet. Refer to Figure 2.

Selector
) Lever Rear Sight
Guide Rod Charging Handle /
i Front Sight
Buttstock Spring Lock \ : 9 Bayonet
r- | S
| Ve < l
C .——-”- ~

Figure 2. Right Side of the AK-47 Rifle.
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AK-47

MAJOR COMPONENTS

Top Cover ——»

\cleaning Rod

.

Receiver Assembly

Recoil Springand _»
Guide Rod Assembly

Bolt Carrier Assembly_—"
and Bolt Assembly

Figure 1. Major Components of the AK-47.

1. Receiver and Barrel Assembly. The receiver and barrel assembly includes the front sight assembly, gas
block, gas tube, upper and lower handguards, rear sight assembly, auto sear, auto sear spring, hammer
assembly, magazine release, selector lever, trigger assembly, pistol grip, and buttstock.

2. Top Cover. The top cover covers and protects the mechanisms housed in the receiver.

3. Recoil Spring and Guide Rod Assembly. The recoil spring and guide rod assembly returns the bolt
carrier group to the locked position during the counter-recoil cycle.

4. Bolt Carrier Assembly and Bolt Assembly. The bolt carrier assembly includes the charging handle, gas
piston, bolt carrier, and houses the bolt assembly, which includes the bolt, grooved extractor retaining pin,
extractor, extractor spring, firing pin retaining pin, and firing pin. It carries out the cycle of operation.

5. Magazine. The magazine can be metal or plastic, can hold 30 rounds, and is attached to the receiver
through the magazine well. It is held in place by the magazine catch. The forward motion of the bolt
carrier assembly strips the cartridge from the magazine and feeds it into the chamber.

6. Cleaning Rod. The cleaning rod is used to conduct preventive maintenance.
49
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AK-47 (vaihtimen asennot)

SAFE. The weapon will not fire when the selector lever is set on SAFE. The selector lever must be off SAFE to
chamber a round or to clear the weapon. Always place the selector lever on SAFE when inserting and removing a
magazine. The selector lever can be set on SAFE even when the hammer is forward. Refer to Figure 6.

Figure 6. Selector Lever Placed on SAFE.

SEMI. When the selector lever is placed on SEMI, the weapon will fire one round each time the tnigger is pulled.
The selector lever must be set on SEMI or AUTO to chamber a round or to clear the weapon. Refer to Figure 7.

Figure 7. The Selector Lever Placed on SEMLL

AUTO. When the selector lever is placed on AUTO, the weapon will continue to fire as long as the tngger is held
to the rear or until the magazine i1s empty. The selector lever must be set on SEMI or AUTO to chamber a round
or to clear the weapon. Refer to in Figure 8.
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Figure 8. The Selector Lever Placed on AUTO.



AK-47 (lataaminen)

WARNING

If the weapon is dropped or jarred with a loaded magazine in place, it could chamber a
round and subsequently cause a negligent discharge. Failure to follow this warning may
result in injury or death to personnel.

CAUTION

NEVER ride the charging handle forward. Allow it to move forward on its own.

1. Set the selector lever on SAFE.

Seat the front lip of the magazine against the front of the magazine well and rock the magazine up and to the rear,
until an audible “click™ is heard indicating that the magazine release has locked the magazine in place. Push up and
pull down on the magazine to ensure that it is firmly seated. Refer to Figure 1.

)

Magazine /

Magazine

Figure 1. Inserting a Magazine.

3. Place the selector lever on SEML

4. Charge the weapon to chamber the first round. DO NOT ride the charging handle forward.

5. Place the selector lever on SAFE.

51

TM 8370-50007-OR/1 , U.S. MARINE CORPS TECHNICAL MANUAL , OPERATOR’S MANUAL FOR RIFLE, 7.62 MM, AK-47



AK-47 (tyhjentaminen)

1. Point the weapon in a safe direction and set the selector lever on SAFE.

2. Toremove the magazine, press the magazine release toward the magazine and rock the magazine down and forward.
Refer to Figure 2.

Magazine
Release

Figure 2. Removing the Magazine.

Magazine

3. Place the selector lever on SEMI or AUTO. Refer to Figure 3.

Figure 3. Selector Lever on SEMI (left) or AUTO (right).

4. Pull and hold the charging handle to the rear.

5. Visually and physically inspect the chamber and receiver to ensure they contain no ammunition.
6. Release the charging handle, allowing it to return forward. Set the selector weapon on SAFE.

7. The weapon is now cleared and SAFE. -
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AK-47 (tahtaimien saato)

Front Sight.

a. Front Sight Post. Screwing the front sight post down will move the strike of the round UP, screwing the front
sight post up will move the strike of the round DOWN. The combination tool (or the handle of the front sight
adjustment tool) 1s used to screw the front sight post down or up. Refer to Figure 4.

b. The Windage Drum. Pushing the windage drum left will move the strike of the round RIGHT, pushing 1t right
will move the strike of the round LEFT. The front sight adjustment tool (or an M249 front sight adjustment tool)
1s used to move the windage drum. Refer to Figure 4.

Front Sight
- Adjustment Tool

Combination

=

Front Sight Post

Windage Drum

Rear Sight. The rear sight aperture 1s on the end of the sight leaf. Moving the slide assembly to different distance
markings on the sight leaf adjusts for distance to target. The slide assembly snaps into place on the distance markings
on the sight leaf. Set the slide on “S” for ranges under 100 meters, “1” for 100 meters, “2” for 200 meters. Refer to
Figure 5.

Rear Sight Aperture Sight Leaf

\ Slide Assembly
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Kevytsinko “Rocket Propelled
Grenade” (RPG) -7

THE RPG-7 ANTITANK GRENADE LAUNCHER WEAPON

OPTICAL SIGHT

BREECH

TRIGGER
DUST COVER

Airborne Model (RPG-7D)

SUSTAINER
BOOSTER MOTOR WARHEAD

. P
? Gl N

e —t

= —"

PRELAUNCH

The grenade is carried in two parts: (1) Warhead and sustainer motor and (2) Booster
charge. The two parts must be screwed together before the grenade is ready to fire.
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Kevytsinko “Rocket Propelled
Grenade” (RPG) -7

TIME OF FLIGHT 1 0609131823293542 5.0

RANGE IN METERS - 50 IOO 200 300 400 590 600 790 800 900

-—

Rate of Fire 4.6 rounds per
minute
Range
Arming 5 meters 4=
Sighting Range (Max.) 500 meters
Maoximum Range 900 meters -

Self destructs
Velocity
Initicl 117 meters per second

Rocket Assist. 294 meters per second

Armor Penetration at zero
degrees 13 inches

Type Warhead HEAT

US ARMY, TRADOC BULLETIN 3, Soviet RPG-7 Antitank Grenade Launcher, November 1967

L ‘ l‘fé’
INITIAL ROCKET - |:"J 7'1'\\
BOOSTER IGNITION | _ [ —|—-| —

SELF
DESTRUCT

— *Tarkeaa: RPG vaatii 5

metria lentoa ennen
virittymista
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Molotovin cocktail

Molotovi Cocktail:
Halpa ase ajoneuvoja
vastaan, joka on helppo
tehda. Tehokas
erityisesti lahitaistelussa
urbaanissa
ymparistossa.

<€ | jekki: Sytyta réatti ennen
heittamista

Ratti: Pitka kangas riepu

Teippi: Tiivista suuaukko
teipilla.

Neste: Helposti syttyvaa
nestetta, kuten bensa,
kerosiini tai alkoholi.
Sekaan voi lisata dljya
suhteessa 60%
polttoainetta/40% 0&ljya tai
muita sakeuttavia aineita
kuten kumia, styroksia tai
tervaa.

Pullo: Lasinen tai keraaminen, joka
sarkyy helposti osuessaan, mutta ei
heitettaessa.

*Katso sivuilta 76-77 esimerkkeja Molotovin cocktailin kaytosta.
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Lennokit ja droonit

Riippuen hyokkaajan elektronisen sodankaynnin kyvyista,
kaupalliset lennokit ja droonit voivat olla hyva tyokaluja ja
aseita heita vastaan.

Drooneilla voidaan havaita hyokkaajien saapuminen ja
siten estaa yllatyshyokkays.

Drooneilla voidaan paikantaa vihollisia tulitusta varten.
Drooneilla voidaan tiputtaa rajahteita vihollisen paalle.
Drooneilla voidaan aiheuttaa pelkoa jos heidan taytyy

katsoa ylos varmistuakseen, etta onko kyseessa tappava
drooni vai ei.
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Hyékkai, hyokkaa, hyokkaa

Vaikka kaupunkipuolustajan tehtava ei ole tuhota
kaikkia hyokkaajia, on silti tarkeaa tehda valikoituja ja
harkittuja hyokkayksia kaupungin hallitsemiseksi.
Sinun tulee muuttaa jokainen kuja lihamyllyksi, jonne
vihollinen syottaa miehistonsa kuolemaan.



Valitse puolustettavat rakennukset

Valitse vahvaseinaiset betonirakennukset. Etsi
rakennuksia, joissa on paksut seinat ja rakenteet. Naita
yleensa ovat virastotalot, oppilaitokset, teollisuus- ja
liiketalousrakennukset.

Ala kayta lasi- tai puuseinaisid rakennuksia, jotka voivat
pirstoutua tai syttya tuleen.

Kayta rakennuksia joissa on hyvat nakoetaisyydet niin
tarkkailuun kuin ampumiseen.

Valmistele aina pakosuunnitelma ja reitti rakennuksesta,
joko tunneleiden tai olemassa olevien vaylien kautta.
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Rakenna urbaaneja linnoituksia

Urbaani linnoitus on puolustettavan alueen tarkeimpia
pisteita. Puolustajat kayttavat paljon aikaa ja resursseja
kuten aseita niiden luomiseen ja vahvistamiseen.

Kaupunkipuolustajan tulee asettaa esteet niin, etta se
ohjaa viholliset kohti linnoitusta.

Hyvin rakennetut linnoitukset vaativat vihollisilta monta
paivaa purkamista tai neutralisointia.

Toisen maailman sodan aikana Staliningradin taistelussa
20 sotilasta muuttivat neljakerroksisen kerrostalon
linnoitukseksi. Tassa linnoituksessa oli hyva nakyvyys
kolmeen ilmansuuntaan ja suurelle piha-alueelle.
Puolustajat asettivat piikkilankaa ja miinoja talon ympairille,
tekivat aukkoja sisaseiniin reiteiksi ja asettivat
konekivaaripesakkeita talon kulmiin. Tykistoiskun osuessa
kohdalle, he siirtyivat kellariin suojiin ja kun taas vihollisen
tankit yrittivat lahestya taloa, he ampuivat katolta
panssaritorjunta-aseilla alaspain panssareiden heikkoihin
ylapintoihin.

Puolustajat pitivat rakennusta 58 vuorokautta useita
mekaanisia ja jalkavaen hyokkayksia vastaan aiheuttaen
niille suuria tappioita. Rakennus nimettiin myohemmin
Pavlovin taloksi.



Talon muuttaminen linnoitukseksi
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1. Small hole in 8. Remove plaster or provide hard 17. Boards with nails
wall under eaves cover (Narrow passage left for defenders)
2. OP in attic 9. 2 Layers of sandbags on floor 18. Water
3. Opening in floor 10. Doors 19. Ammunition
4. Capsill 11. Ledge (To impose delay) 20. Packing case filled with stones
5. Wire netting 12. Sand 21. Door leading to emergency exit
6. Curtain or 13. Boards with nails on sili 22. Barbed wire obstacles thickend at corners
sacking 14. Boxes filled with stones 23. Bath filled with water
7. Strut 15. Groundsill 24. Rainwater pipe removed
16. Creeper removed 25. Intercommunication hole in partition wall

PAM-45 PART 2. Infantry Platoon Basic Tactics. Section 55. Figure 35
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Talon valmisteleminen puolustukseen

Puolustuksen rakentaminen ja
ylldpitdminen on loputon tehtava, joka vain
parantaa asetelmiasi. Ainoa rajoite on aika.
Kun olet saanut tulilinjan mukaiset
ampuma-aukot valmiiksi, tulee sinun tehda
lista muista puolustustoimista, joita ehdit
tehda.

Kranaattireidt

Lattioihin tulee tehda pienia reikia sen
tilanteen varalta, ettd vihollinen paasee
taloon sisadlle ja voit tiputtaa kranaatteja
heidan paille.

Ald unohda piippua.
Aseta piikkilankaa
piippuun.

Poista rappaus

Jos katossa on rappaus, poista
se ja hyodynna hiekkasdkeissa.
Jos rappaus jaa kattoon, se
tulee paallesi tulituksessa.

r o Crrr

Tarkkailu

Luo reikia tarkkailua
varten ullakolle tai katon
alapuolisiin rakenteisiin.

Kaksi kerrosta hiekkasdkkeja
lattialla estad ampumasta
alakerrasta lapi ylospain.

Kayta verhoja tai sdkkeja ikkunan
peittdmiseksi. Peitd ikkunat myos
kanaverkolla, jotta kranaatteja
tms. ei voi heittda sisaan.

Lattioiden poistaminen

Jos talossa on koolattu pohja,
poista lattiat alimmasta
kerroksesta ikkunasta
tunkeutumista hidastamaan.
Aseta rikkindistd lasia ja terdvid =
esineitd koolausten valiin. . .

Tilapaisid portaikkoja
voit luoda tekemalld reikia
lattioihin ja kayttamalla
tikkaita tai naruja.

| Ikkunasuojaus ja “arkut”

- === Kanaverkolla suojattu ikkuna estaa
kranaattien heittamisen sisadn, mutta jos
teet hiekkasdkeista ja puutavarasta
“arkun” ympdrillesi, se suojaa sirpaleilta

Kun kaikki muut valmistelut ovat
valmiit, poista tai peitd portaikot
naulotetuilla levyilla.

ja katon romahtamiselta. Jos vihollinen
paasee huoneeseen, voit myos heittaa
kranaatin arkkusi paalle, jolloin olet itse

Lahialueen puolustus
Kaksikerroksinen piikkilanka-aita ja
miinoitus karkottaa hyokkaajia ja estaa

suojassa. lahestymisen.

Combat and Kaasu ja sdhko Pimedssa taistelu

Survival Kaasu on vaarallista taistelussa, joten kytke se pois. Pimeat tai hamarat huoneet ovat hyvia puolustuksen
Magazine Sama patee sahkoon. Kun tunnet talosi, on sitd kannalta, silla voit virittda ansalankoja niin kaulan

sivu 1102, helpompi puolustaa vihollista vastaan, joka kompuroi kuin nilkkojen korkeudelle. Ne hidastavat hyokkaajan 62
lehdessé 56. pimedssa. etenemistd ja antaa sinulle aikaa reagoida.
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Tee taloista reikajuustoa

Tee aukkoja ja tunneleita. Yksi tehokkaimmista
puolustustaktiikoista on tehda niin sisa- kuin ulkoseiniin
reikia, jotka mahdollistavat nopean liikkumisen ja
hyokkaamisen betoniseinien suojassa. Kaytavien ja reikien
kautta voit myos tarvittaessa paeta pommituksia
helpommin.

ORTONAN TAISTELU

Ortonan valtaamistaistelu oli yksi toisen maailmansodan
verisimpia. Kanadalaiset sotilaat kulkivat talojen lapi Rivitaloasuntoja tai
valttadkseen tappavan ristitulen ja miinoitetut kadut. He liitettyja taloja.
puhkoivat aukkoja rakennusten seiniin ja siten /l—.—‘

tyhjensivat talon kerrallaan.

Sisdseinat voitiin puhkoa e Vihollisen tulilinja
rajahteilla . katua pitkin.

Saksalaiset miinoittivat ja
suluttivat kadut estadkseen
panssariajoneuvojen
etenemisen.

Sisdan paastyaan jalkavaki tyhjensi
rakennuksen puhkoen sisaseinat ja
varmistaen kunkin tilan.

Sotilaat padsivat rakennuksen
ulkoseindsta lapi rajahteilla tai

panssarintorjunta-aseilla.

Lahde: John Sopinski/The Globe and Mail, Canadian Military Engineers Association; PBS America, Ortona 1943: A Very Bloody
Christmas.



Kayta tai luo tunneleita

Puolustuksen kannalta parhaita rakennuksia ovat
sellaiset, joissa on tunneleita valmiiksi.

Tunnelit mahdollistavat puolustajien liikkumisen talojen
valilla huomaamatta ja pakenemisen pommituksilta.

Jos tunneleita ei ole, yrita tehda niita.




Rakenna bunkkereita niin talojen sisa- kuin
ulkopuolelle

Jos on aikaa, pyri rakentamaan suojattuja tuliasemia, el
bunkkereita. Niiden ylapuoliset pinnat tulisi olla vahvoja
kuten betonisia ja naamioituja ylapuoliselta tarkkailulta.
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Aseta raskaita aseita rakennuksien sisalle

Voit asettaa myoOs raskaita aseita rakennuksien sisalla.
Usein raskaita aseita voidaan purkaa ja koota uudelleen
esimerkiksi ylemmissa kerroksissa, jotka mahdollistavat
hyvan nakyvyyden ja tulilinjat. Rakennukset myos

suojaavat kevyelta tulitukselta, joka aiheuttaa eniten
uhreja sodassa.
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Luo ase- ja varustekatkoja kaikkialle

Muodosta asekatkoja kaikkialle missa aiot taistella.
Kaupunkiympariston mahdollistaa piilotettujen ja
suojattujen katkojen rakentamisen, joiden laheisyydesta
voidaan kayda taisteluita tai niinin voidaan tukeutua
vetaytyessa.

Kaupungissa taistellessa voi menettaa suuntavaiston.
Kayta visuaalisia maamerkkeja ja kiintopisteita, joita vain
oma joukkueesi osaa tulkita aseiden ja tarvikkeiden
katkopisteiksi.
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Hyokkaa rakennuksista (pysy poissa kadulta)

Kayta kapeita katuja ja niiden ymparilla olevia
rakennuksia hyokkaamiseen. Ylimmat kerrokset ja
kellarit ovat parhaita sijainteja, silla tankit ja muut raskaat
aseet eivat voi suunnata piippujaan jyrkissa kulmissa.

Puolustajien tulee pysya piilossa rakennusten sisalla
aina hyokkaykseen asti ja sen jalkeen vaihtaa sijaintia.
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Ammu rakennusten sisalta kasin

Ei ole mitaan syyta miksi urbaanipuolustaja olisi
hyokkaajalle nakyvissa ilmasta tai katutasosta kasin kun
tarkoitus on hyokata vastaan. Ala tyonna aseiden piippuja
ikkunoista tai ovista ulos. Pysyttele sisalla ja ammu
huoneista kasin vahentaaksesi huomaamisen
mahdollisuutta.

Armeijat pelkaavat tarkka-ampujia. Muuta jokainen ikkuna
mahdollisesti tarkka-ampujan asemaksi. Ammu huoneiden
ja rakennusten lapi vihollista kohti.

Ala tydnna aseita ulos. Sisatiloissa olet nakymattomissa.
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Mieti tarkkaan minne ammut

Selviytymisesi on olennaista taistelemisen kannalta. Mieti
tarkkaan minne ammut. Valitse ampumalinjoja ylhaalta
alaspain. Ammu ja juokse. Hyodynna vaijytyksia. Ammu
panssaroimattomien ajoneuvojen ikkunoihin ja oviin tai

niiden ulkopuolella liikkuvia sotilaita. Kaikki sotilaat pelkaavat
tarkka-ampuijia.
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Muodosta taistelupisteita (vaijytyspiste)

Yksi vahvimmista puolustustaktiikoista on muodostaa
erityisia alueita, joihin vihollinen voidaan ajaa tapettavaksi
(vaijytyspiste).

7 yksinkertaista askelta vaijytyspisteen muodostamiseksi:

« Tunnista kaikki eri tavat milla vihollinen voi tulla

« Paattele mita vihollinen aikoo tehda

« Paattele minne haluat viholliset tapettavan

« Suunnittele ja aseta hidasteita pysayttamiseksi

« Paattele minne piiloudut ja mista ammut

« Suunnittele myos epasuoran tulen hyodyntaminen (kuten
Molotovin cocktailit)

» Harjoittele suunnitelmaa monta kertaa
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Kayta “iske ja poistu” hyokkayksia

Kayta iske ja poistu taktiikkaa seka panssarivaijytyksia.
Ensimmaisessa Groznyin taistelussa pienet 3-5 taistelijan
ryhmat aseistettuna vain AK-47-kivaareilla, kranaateilla
seka RPG-7- tai RPG-18 sinkoilla, hyokkasivat
panssarivaunuja vastaan joko kellareista tai rakennusten
ylakerroksista, joihin paavaunut ja muut aseet eivat
kyenneet tehokkaasti vastaamaan tulitukseen. He iskivat
ensimmaisiin ja viimeisiin ajoneuvoihin sulkeakseen muut
ansaansa, iskien ja poistuen.
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Panssarivaunut

Korkean intensiteetin taistelussa kaupungin valtaajalla
on oltava panssarivaunuja mennakseen kaupungin
sisalle. He tarvitsevat panssarivaunuja, jalkavakea,
iInsinooreja, tykistoa ja muuta. Mutta he tarvitsevat
erityisesti panssarivaunuja. Puolustajan tulisi asettaa
etusijalle panssarivaunujen tuhoaminen.

Panssarivaunut eivat voi ampua kovin korkealle tai
matalalle, joten sijoittaudu niiden ulottumattomiin niita
vastaan hyokatessa.
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73
*Diagrams from US Army Army Tactics, Techniques, and Procedures 3-06.11
Combined Arms Operations in Urban Terrain



Panssarivaunun ylapuoli on
heikko

Kaikilla panssarivaunuilla haavoittuvin kohta on ylaosa,
jossa panssarointi (teras) on ohuinta. Siksi he pelkaavat
Javelin-ohjusta ja muita "ylhaalta iskevia"
panssarintorjunta-aseita, jotka lentavat ylos taivaalle ja
sitten iskevat tankin paalle. Jos puolustajalla on sinkoja,
jotka eivat pysty lapaisemaan paksua panssarointia tai
panssarintorjuntaheittimia/kivaarisinkoja, on parasta olla
rakennusten ylakerroksissa ja kohdistaa ne
panssarivaunujen paalle.

74



Suljettu panssarivaunu luottaa
optiikkaan, johon vol vaikuttaa

Puolustajat eivat ehka pysty tuhoamaan panssarivaunua, mutta
he voivat tehda sen toimimattomaksi tai vahemman tehokkaaksi.
Yksi tapa tehda tama on heikentaa panssarivaunun nakokenttaa
vaikuttaen sen sisalla olevien sotilaiden nakokykyyn. Tama on
mahdollista ampumalla nakdaukkoon (paikat, joista he katsovat
ulos — punaisella merkitty alla), erityisesti suurikaliiberisilla
aseilla, kuten singoilla (RPG). Ylavasemmassa kuvassa on
panssarivaunun paallikon tahystysaukko. Ylaoikeassa kuvassa
on todennakaisesti lataajan ikkuna (riippuen panssarivaunun
mallista), kun taas panssarivaunun etuosassa alhaalla on
kuljettajan nakoaukko. Ampukaa tai heittakaa esineita
rikkoaksenne tai peittaaksenne nama tahystysaukot.

75




Molotovin cocktailian
kayttamien

Molotovin cocktailit voivat olla tehokkaita aseita, jos niita
kaytetaan oikein. Heittakaa niita suojatuista paikoista,
oikeisiin kohteisiin ja valittuihin kohtiin ajoneuvoissa.
Miettikaa, mista seisotte heittaaksenne (ja sitten juoskaa).
Parhaimmillaan ne pudotetaan ikkunoista ajoneuvojen
ylapuolelta. Aseettomat ajoneuvot ovat haavoittuvimpia,
mutta jos kyseessa on panssarointi, valitkaa tarkasti mihin
heitatte.

Tuulilasit, luukut,
ilmanottoaukot ja renkaat.

Ajoneuvojen heikkoja kohtia
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Molotovit jJa muut lahihyokkaykset

Molotovin cocktailit todennakoisesti aiheuttavat hyvin vahan tai ei
lainkaan vaikutusta suljettuun panssarivaunuun. Jos
panssarivaunun luukut ovat avoinna, Molotovin cocktailit saattavat
olla tehokkaita ja ne voivat hidastaa tai pysayttaa panssarivaunun,
jolloin sita voidaan hyokata vastaan panssarintorjunta-aseilla tai
muilla tehokkaammilla tyokaluilla.

Kaksi Molotovin cocktailia on parempi kuin yksi, esimerkiksi
samanaikainen heittosarja molemmilta puolilta katua ja
rakennusten ylakerroksista.




Lentokoneita ja drooneja
vastaan hyokkaaminen

Pienkaliiperisia aseita voidaan kayttaa hitaasti liikkuvia
ilma-aluksia (helikoptereita ja lentokoneita) seka
drooneja vastaan kayttamalla runsasta tulta ja oikeita
tahtayskohtia.

Jos puolustajat on koulutettu soveltamaan
asianmukaista hyokkaysten jaksotusta ilma-aluksia ja
drooneja vastaan kohdevalintojen mukaisesti, voidaan
reagoida automaattisesti kun halytys saapuu. Tata on
harjoiteltava.

Puolustajat voivat luoda tehokasta ilmapuolustusta
pienoiskaliiperisilla aseillla.



Tulen keskittaminen

lima-alusten tehokkaaseen torjuntaan puolustajien on
noudatettava muutamia perussaantoja.

Ensimmainen saanto on kayttaa tekniikkaa, jota kutsutaan tulen
keskittamiseksi (katso kuva). Menestyksen avain vastatessa
vihollisen ilma-aluksiin on ampua suuri maara tulta. Mita
enemman ammuksia ryhma voi laukaista ilmaan, sita suurempi
mahdollisuus on, etta vihollinen lentaa niihin.

Yksi tarkeimmista seikoista tulen keskittamisessa on, etta kun
etaisyys maaliin on arvioitu, puolustajien on tahdattava arvioituun
tahtayspisteeseen ja ampua kyseiseen yhteen pisteeseen,
kunnes ilma-alus/drooni on lentanyt tuon pisteen ohi. Pida
tahtayspiste samana, ala ennakoi lentorataa. Kun aloitat
ampumisen, ala muuta tahtaysta.
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Jalkapallokenttatekniikka

Jalkapallokenttatekniikka on yksinkertainen menetelma etaisyyden
arvioimiseksi. Useimmat inmiset ovat pelanneet tai katsoneet
jalkapalloa ja heilla on kasitys siita, kuinka pitka jalkapallokentta
on. Kun sanotaan, etta maaliin on tahdattava yhden
jalkapallokentan verran etuajassa, kaikki tahtaavat suunnilleen
samaan pisteeseen. Yhden puolustajan virhe jalkapallokentan
arvioinnissa tasapainottuu toisen puolustajan virheella.
Tahtayspisteiden vaihtelu varmistaa, etta runsas tuli osuu
tilavuuteen maalin edessa eika pieneen pisteeseen. Lisaksi
sotilaiden erilaiset suunnat maaliin vaikuttavat tulen jakautumiseen
yli taivaan. Katso kuva alla (helikopterin tahtayspisteet).

DIRECTLY AT YOO

ONE-HALF

CROSSING
COORSE —p-

FIRING AT SLOW AIRCRATFT WITH M16, M60, AND 50 CAL. MACHINE GUI "f’
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Ampuma-asennot
iIimapuolustuksessa

Puolustajat voivat kayttaa kaikkia perusammunta-asentoja
iImapuolustuksessa lukuun ottamatta makuuasentoa. Sen
sijaan kayta kaanteista asentoa; makaa selallasi

(takaviistossa) ja osoita asettasi ylospain. Katso kuva alla.

Ampuminen ilma-aluksia kohti maatessa tarkoittaa, etta
sotilaat makaavat selallaan (viistosti), tahdaten kivaareillaan
ilmaan.

Suojaudu aina kun se on mahdollista.
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Vaijytys

Kaupunkiymparistossa puolustaja voi kayttaa vaijytyksia
tukemaan alueellista tai liikkuvaa puolustusta. Mieluiten heidan
tulisi hyodyntaa kaupunkiympariston mahdollisuuksia, mutta
vaijytyksia voidaan kayttaa myos haavoittuvilla reiteilla, kuten
teilla kaupunkialueiden valilla.

Vaijytys maksimoi suurimman yllatyksen suunnitellussa ja
harjoitellussa sotataktiikassa. Sen toteuttaminen on vaatii
huolellisuutta ja tarkkuutta. Vaijytys on yllatyshyokkays piilossa
olevasta asemasta liikkuvaan tai hetkellisesti pysahtyneeseen
kohteeseen. On olemassa kaksi vaijytyksen tyyppia: pikainen
(hasty) ja harkittu (deliberate).

FALLY MOINT

BECUERITY TEAM

On olemassa kolme ansan tyyppia. Pistemainen (point).
Pistemaisessa vaijytyksessa puolustajat asettuvat
hyokkaamaan vihollista kohti yhdessa pisteessa. Alueellinen
(area). Alueellisessa vaijytyksessa puolustajat asettavat kaksi
tai useampaa toisiinsa liittyvaa pistemaisesta ansaa.
Panssarintorjunta (anti-armor). Panssarintorjunta-
vaijytyksessa keskitytaan liikkuvien tai hetkellisesti
pysahtyneiden vihollisen panssariajoneuvojen torjumiseen.

On olemassa kaksi muodostelmaa: suora (linear) ja L-
muotoinen (L-shaped).



Vaijytyksen periaatteet

Turvallisuus - Kaupunkiympariston puolustajan on aina
suojattava itsensa. Vaijytyksessa ryhman turvaaminen ja
suojaaminen on kriittista. Suunnittele turvatoimet, jotta
vaijyttajat paasevat sijainteihinsa, suorittaa vaijytyksen ja
paasevat pakoon. Turvatiimi on aina ensimmainen joukko
siitymassa asemiinsa vaijytyksessa.

Yllatys - Ansoituksen on oltava yllatys viholliselle kun se sita
vahiten odottaa. Siksi vaijytyksen tekeminen vaatii paljon
suunnittelua, piilottelua ja kurinalaisuutta. Jos menetat
yllatyksen, kaikki on menetetty.

Aggressiivisuus - Vaijytys edellyttaa ylivoimaista tulivoimaa
ja aggressiivista toimintaa. Molempien tulee sailya koko
vaijytyksen ajan.

Koordinoidut tulitukset - Vaijytys tulisi eristaa keskittaa, jotta
vihollinen ei paase pakenemaan tai saamaan vahvistuksia.
Kaikkia aseita tulisi kayttaa, mukaan lukien miinat. Vaijytyksen
johtaja varmistaa, etta kaikki ampuvat samanaikaisesti
aiheuttaakseen enimmaisvahinkoa viholliselle ensimmaisten
hetkien aikana.

Kontrolli - Johtajan on hallittava jokaisen ryhman toimintaa
ansoituksessa, mukaan lukien liikuttaessa, odottaessa
vaijytyksessa ja pakenemisessa. Vaijytysryhman hallinta on
kriittista vihollisen lahestyessa.



Vaijytysryhman kokoonpano

« Johtajat - Vaijytyksella tulisi olla yksi johtaja ja kullekin
ryhmalle oma johtajansa.

« Hyokkaysryhma - Hyokkaysryhma ampuu vaijytyksen
aikana. He valtaavat ja varmistavat vaijytysalueen. He
suojelevat puolustajia, jotka siirtyvat tappoalueelle tai
vaijytykseen tekemaan erityisia tehtavia, kuten
vihollisen aseiden keraamista.

 Tulituen antoryhma - Aseet/taistelijat, jotka tarjoavat
suoraa tulitukea vaijytykselle.

 Turvatiimi - Taistelijat, jotka sijoitetaan ensin ennen
muiden ryhmien asettamista. He tarjoavat paikallista
turvaa joukkueelle, varoittavat aikaisin, eristavat
kohteen ja tukevat vetaytymista.



Mieti ennen vaijytysta

Jarjestaydyttyaan tekemaan vaijytysta puolustajien tulisi suunnitella
vaijytysta kokonaisuutena. Yleinen rakenne vaijytyksen
suunnitteluun ovat tehtava, vihollinen, aika, maasto ja joukot.

Tehtava - Kaikkien vaijytysryhman jasenten on tiedettava, mita
heidan odotetaan tekevan, mika on heidan tarkka tehtavansa ja
velvollisuutensa, ja miksi he tekevat vaijytyksen. Jokaisen
puolustajan on sisaistettava tama.

Vihollinen - Vaijytysryhman on ajateltava vihollista. Ala koskaan
hyokkaa vihollisen kimppuun, jota ryhma ei voi voittaa kaytettavissa
olevilla valineilla. Ajattele, millaista ja kuinka vahvaa vihollista kohti
aiot tai et aio hyokata. Mieti, mita vihollinen todennakoisesti tekee
vaijytyksessa. Tuleeko heille tukea? Voivatko he pyytaa apua?
Millaisia aseita ja varusteita heilla on?

Aika - Vaijytysryhman tulisi miettia kuinka paljon aikaa kuluu
vaijytyspaikalle paasemiseen, rakentamiseen ja kuinka kauan he
odottavat piilossa asettumisen jalkeen. Tehdaanko vaijytys paivalla
vai yolla?

Maasto - Vaijytysryhma miettii parhaan paikan valitsemista
vaijytykselle. Kuinka sinne paastaan. Kuinka kayttaa
kaupunkiympariston maastoa, teita ja esteita auttamaan yllatyksen
sailyttamisessa ja vaijytyksen toteuttamisessa.

Joukot - Kuinka monta puolustajaa on kaytettavissa vaijytykseen.
Kuinka monta tarvitaan kuhunkin ryhmaan?



Tarkoituksellinen vaijytyspiste

Vahva vaijytystyyppi on harkittu, piste-vaijytys, joka
suunnitellaan etukateen yksityiskohtaisesti ja suoritetaan
tiettya kohdetta vastaan ennalta maaratyssa paikassa.

Piste-vaijytys tarkoittaa, etta puolustajat sijoittuvat
hyokkaamaan yhta vihollista vastaan yhdella
tappoalueella.

Vaijytyksen johtaja ja tiimi tarvitsevat yksityiskohtaista
tietoa harkitun vaijytyksen suunnittelussa. Tahan sisaltyy:

. Vihollisen koko ja kokoonpano

. Vihollisen kaytossa olevat aseet ja varusteet
. Vihollisen reitti ja likkumissuunta

. Vaijytyksen sijainti ja aika

LOA g
———— - A CRITICAL TASKS

. . /
Py ey * SECURE AND OCCUPY ORP

ROAD;:_ . — * RECON OBJ (KILL ZONE)

T - A * EMPLACE SECURITY ELEMENTS
o P * EMPLACE SUPPORT ELEMENTS

/S — * EMPLACE ASSAULT ELEMENTS

/ SUPPORT
o « SECURITY NOTIFIES PL OF ENEMY

w4
. * PLINITIATES AMBUSH
/ * SUPPORT SHIFTS/LIFTS FIRES
SECURITY + ASSAULT ELEMENT ASSAULTS
* ESTABLISH LOA/SECURITY
+ CONSOLIDATE/REORGANIZE
- REPOSITION AS REQUIRED
- SEARCH KILL ZONE
- TREAT WOUNDED
+ ASSAULT WITHORAWS
* SUPPORT WITHDRAWS
+ SECURITY WITHDRAWS
* PATROL CONSOLIDATES IN ORP

Figure 7-4. Deliberate ambush
LEGEND
LOA - limt of advance; O8) - objective; ORP - objactive rally point. PL - platoon leader, RECON - reconnoter 86
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Vaijytyspisteen ja muodostelman valinta (1)

Kaupunkiymparistossa puolustaja valitsee parhaan paikan vaijytykselle yllatyksen ja
menestyksen maksimoimiseksi.

Lineaarinen. Lineaarista muodostelmaa kaytetaan vaijytyksessa, jossa hyokkays-
ja tukiryhmat sijoittuvat vihollisen reitin suuntaisesti. Tama sijoittaa molemmat osat
tappoalueen pitkittaisakselille ja altistaa vihollisen tulelle sivusta. Tata
muodostelmaa voidaan kayttaa ahtaissa maasto-olosuhteissa, jotka rajoittavat
vihollisen kykya liikkua vaijytystiimia vastaan, tai avoimessa maastossa, mika
tarjoaa keinon pitaa vihollinen tappoalueella.

LOA
7\

L-muotoinen. L-muotoisessa vaijytyksessa hyokkaystiimi muodostaa pitkan
sivustan, joka on suorassa linjassa vihollisen matkareittiin tappoalueella. Tukiryhma
muodostaa lyhyen sivun toisessa paassa ja suorassa kulmassa hyokkaystiimiin
nahden. Tama mahdollistaa seka vihollisen sivusta ampumisen (pitka sivu) etta
tulen kohdistamisen vihollisen sivusta (lyhyt sivu). L-muotoinen vaijytys voidaan
kayttaa teravissa mutkissa poluilla, teilla tai puroissa. Sita ei tulisi kayttaa
tilanteessa, jossa lyhyen sivun tulisi ylittaa suora tie tai polku.

e

Lahde: US Army Training Circular 3-21.76 Ranger Handbook



Vaijytyspisteen ja muodostelman valinta (2)

LINEAR AMBUSH FORMATION

L-SHAPED AMBUSH FORMATION
SECURITY

SECURITY

Muodostelmat

88
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Vinkkeja vaijytykseen (1)

Vaijytys on erittain vaarallinen sotatoimenpide ja sen tulisi olla
koulutettujen yksiloiden suorittama, tarkkaan suunniteltu ja huolellisesti
toteutettu.

Vaijytyksen tulee yllattaa vihollinen. Jos yllatys paljastuu, puolustajien on
paastava pois.

Johtajat tarkistavat jokaiselta taistelijalta, etta nama tietavat suunnitelman
vaijytyksen pystyttamiseksi ja toteuttamiseksi.

Turvallisuustiimit vaijytyksen molemmilla puolilla menevat aina ensin. He
pitavat muut turvassa. He ilmoittavat johtajille, kun vihollinen lahestyy.
Varmistetaan, etta kyseessa on suunniteltu vihollinen ja suljetaan vaijytys
niin, ettei vihollinen paase pakoon.

Johtajat tarkkailevat vaijytyspaikkaa varmistaakseen, etta se vastaa
suunniteltua. Tata voidaan myos tehda droonin avulla esim.
varmistaaksemme, etta vaijytysrynma pysyy piilossa. Ala kavele suoraan
vaijytyspaikalle.

FLANKS RESTRICTED BY TERRAIN, MINES,
PROTECTIVE OBSTACLES, OR COMBINATION.

\ ; KILL ZONE = \/
\

‘ PROTECTIVE T PROTECTIVE TPROTECYWE W
W OBSTACLE OBSTACLE |_OBSTACLE
SECURITY
SECURITY ACCESS LANES TEAM

TEAM ASSAULT ELEMENT

RALLY POINT

SECURITY TEAM
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Vinkkeja vaijytykseen (2)

Vaijytysryhman tulisi asettaa suojaksi esteita, jopa miinoja jos niita on
kaytettavissa, varmistaakseen, ettei vihollinen tule heita kohti, kun vaijytys
alkaa.

Johtaja kontrolloi vaijytyksen alkamisajankohtaa.

Aloita aina vaijytysryhman suurimmalla miinoitteella tai aseistuksella.

Kun yksi puolustaja ampuu, kaikkien on ammuttava.

Johtaja voi maarata osan puolustajista juoksemaan tappoalueelle
varmistaakseen, etta vihollinen on kuollut ja ottamaan haltuunsa aseita tai
varusteita.

Vaijytysryhman on suunniteltava miten poistua nopeasti vaijytyksen
jalkeen. Saattaa olla, etta lisaa vihollisia on tulossa avuksi. Kayta kelloa
ajan mittaamiseen. Al4 viivy paikalla enemp&a kuin muutama minuutti

ennen vaijytyksen ajankohtaa.

Poistuttaessa jatetaan turvallisuustiimi asemiin. Heidan tulisi olla viimeisia
poistujia, jotta he voivat suojellakseen muita ryhmia.

FLANKS RESTRICTED BY TERRAIN, MINES,
PROTECTIVE OBSTACLES, OR COMBINATION.

\ 4 KILL ZONE = \/
\

K PROTECTIVE T PROTECTIVE T PROTECTIVE - 5
W OBSTACLE OBSTACLE ||| OBSTACLE
SECURITY
SECURITY ACCESS LANES TEAM

TEAM ASSAULT ELEMENT

RALLY POINT
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Uhrit ja haavoittuneet

Taistelu kaupunkiymparistossa johtaa suurempiin
tappioihin seka hyokkaajalle etta puolustajalle.
Puolustajan on oltava valmistautunut huolehtimaan
itsestaan ja haavoittuneista.



Taistelijan ensiaputarvikkeet

Kaupunkiymparistossa puolustaja kayttaa kaytettavissaan
olevia tyokaluja. Tassa on suositeltu vahimmaisvarustus
taistelijan ensiaputarpeita varten. Monia naista ei ehka ole
saatavilla, mutta joitain saattaa olla.

. Taskuveitsi / |laaketieteelliset sakset

. Hatahuopa

. Rulla teippia, jonka taustapaperi on helposti poistettavissa

. Paksu kangasneula

. Erikoissiteita

. Erikoissidoksia

. Puhtaita riepuja ja viltteja

. Taisteluside/hemostaatti

. Kiristyssiteita, kuten SOFT-T tai Combat Application
Tourniquet (CAT), Israeli sideharso tai improvisoidut
Kiristyssiteet

Monikayttoisia esineita, jotka voidaan kayttaa useisiin tehtaviin

. Huivit, mieluiten suuret (puristus- tai kasivarsisiteeksi ja
silmasuojaksi)

. Jaykat apuvalineet (levyt, kepakot, tanko) eri pituuksissa

Sovellettu l[&hteesta: US Army Techniques Publication 3-50.21 Survival



Perustason vammojen tunnistus

M.A.R.C.H. on lyhenne, jota kaytetaan
auttamaan vammojen tunnistamisessa ja
hoitamisessa taistelutilanteessa
tehokkaimmassa ja parhaassa jarjestyksessa,
jotta vammojen uhrit voivat sailya hengissa
kunnes he saadaan parempaan hoitoon.

* M - massive bleeding (massiivinen
verenvuoto)

* A- Airway (hengitystiet)

* R — Respiration/breathing (hengitys)
e C — Circulation (verenkierto)

* H — Hypothermia (hypotermia)

Lahde: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848



Pysayta suuret verenvuodot (1)

HOW TO RECOGNIZE
MASSIVE, LIFE-THREATENING BLEEDING

Overlying clothing or ineffective
bandaging is becoming
SOAKED WITH BLOOD

BRIGHT RED BLOOD
is pulsing, spurting or
steady bleeding from
the wound

BRIGHT RED BLOOD AMPUTATION of

IMPORTANT! Casualties with : : fie Batto
T\ severe injuries can bleed to is pooling on the the arm or leg
death in as little as 3 minutes ground

Three tools in your first aid kit can be used to
CONTROL MASSIVE BLEEDING!

=

TOURNIQUET HEMOSTATIC PRESSURE
DRESSING BANDAGE

A TOURNIQUET cuts off blood WHEN AND HOW TO APPLY
flow to an arm or leg past the A TOURNIQUET (TQ):
application site; this is the best g
method to control massive bleeding g:g%u.:"’?gg';":r’fgg:ﬁfgn

the wounded extremity or when
the bleeding source is uncertain

APPLY A

TACTICAL FIELD CARE
TOURNIQUET AND DELIBERATE TQ applied 2-3
STOP BLEEDING inches above the wound

DU Apply 2 SECOND TQ if
bleeding is not stopped with
one properly applied TQ

(Note: a severe bleeding wound to

the thigh frequently requires a

SECOND TQ)

Lahde: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848



Pysayta suuret verenvuodot (2)

APPLY DIRECT PRESSURE
AND PACK WOUND

PACK tightly using a APPLY FIRM, DIRECT
HEMOSTATIC Dressing ~ PRESSURE for at least
that contains a special 3 mins or until the
agent that promotes blood  bleeding stops

clotting or a clean cloth, if

dressing not available

WRAP BANDAGE tightly
around injured extremity

APPLY using short tugs evenly around the
extremity while maintaining continuous
tension on the bandage so pressure is
maintained

95
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Hengitystien tulisi pysya auki (1)

Ensure AIRWAY IS NOT BLOCKED

IMPORTANT! Remove any
visible objects, but do not
perform a blind finger sweep

Oireet ja merkit siita, etta hengitystiet voivat olla tukossa:

. Uhri on ahdistunut ja osoittaa, etta he eivat pysty hengittamaan
kunnolla.

. Uhri kuuluu kuorsaavia tai korisevia aania.

. Hengitysteissa nakyy verta tai vieraita esineita.

. Vakava vamma kasvoissa.

Jos uhri ei karsi hengitystien tukoksesta, voit suorittaa seuraavan
toimenpiteen:

HEAD-TILT CHIN LIFT JAW-THRUST

'&/

1

’7—
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Hengitystien tulisi pysya auki(2)

For an unconscious Assist a conscious
casualty not in shock, casualty by helping
place them into the them assume any
RECOVERY comfortable sitting-
POSITION up position that
ALLOWS THEM TO

BREATH EASILY

97
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Tarkista hengityskyky

Hengitysvaikeuden oireisiin voi kuulua:

Vaikeus hengittaa

Kamppailu ilman saamiseksi sisaan ja ulos

Hengitys lilan heikkoa ollakseen tehokasta (alle 6 hengitysta
minuutissa)

Nopea hengitys (yli 20 hengitysta minuutissa)

Edella mainitut oireet voivat viitata mahdolliseen rintavammaan.

TYPES OF CHEST INJURY ROLL 1O EXAMINE FRONT

AND BACK FOR SIGNIFICANT
TORSO TRAUMA
TA (\ ‘3
Penetrating Blast
Wounds Injury

ALA TAYTA RINTA- TAI
VATSAHAAVOJA!

Peita rinta tiiviilla sidoksella, kayttaen sulkevana
sideainetta sidoksen muovikaareena.

98
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Verenkierto ja shokki

PREVENT SHOCK
by controlling bleeding

#1- Reassess all bleeding control Option: Consider

; " elevating both legs
measures are still effective. Ensure higher ,ﬁa,, ,,,eeg

tourniquets remain tight casualty’s heart, if
their airway
tolerates lying flat
on their back

Askeleet shokin estamiseksi

» Tarkista, etta verenvuodot on tyrehdytetty.
» Varmista, etta kiristyssiteet ovat tarpeeksi tiukalla.
« Jos vammat sallivat, nosta jalat yl0s.

SIGNS AND SYMPTOMS

Shokin oireet ja merkit: OF SHOCK INCLUDE:
. Rapid
* Nopea hengitys breathing Q99
. i i i Losing focus
Tajunnan menetys ja reagoimattomuus e hgving z
« Kylma ja hikinen iho difficulty
engaging

Kalpea tai harmaa iho Sweaty, cool,

clammy skin

Pale/gray SS H
skin

99
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Hypotermia

Hypotermia on mahdollisesti vaarallinen kehon
lampotilan lasku, yleensa pitkittyneen altistumisen
kylmille lampoatiloille seurauksena. Sita on seurattava,
ennaltaehkaistava tai hoidettava kylmasta saasta
johtuen.

Hypotermian oireet:

« Epaselva puhe

« Varina ja horkka

* Hidas hengitys ja tajunnan heikentyminen

Slurred Slow O
@ speech or Q) breathing & sff@i: Shivering
mumbling (_ ) drowsiness ' ’

Hypotermian estamiseksi:

 Pida uhrin paalla mahdollisimman paljon kuivia
vaatteita

» Nosta uhri pois maasta.

« Suojaa uhria peitteilla tai kankailla, jotka eristavat
lampoa

100
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Toissljaiset vammat

M.A.R.C.H luokittelun ulkopuolelta voit joutua kohtaamaan
myos muita vammoja, kuten silmavammat, paavammat,
palovammat ja murtumat.

88/4

eye trauma head injury burns fractures

101
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Silmavammat

IF APENETRATING EYE INJURY IS NOTED
OR SUSPECTED, SHIELD THE INJURED EYE

IMPORTANT!
DO NOT APPLY L_

PRESSURE

Rigid Eye

Cover the eye with a RIGID EYE SHIELD, If no rigid eye shield is available,
not a pressure patch. Place the shield over the injured TACTICAL EYEWEAR can also be
eye (not both eyes) and tape in place used to protect the eye

102
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Paavamma

ASSESS FOR HEAD INJURY

SIGNS AND

deceleration forces stabbings,or  INJURY INCLUDE:

(i.e., explosion or biast fragmentation

events, motor vehicle from explosives IAItﬂ red consciousness

coffision or roll-overs, I -

fall or sports injury) Disorientation or dizziness
| Headache

BLUNT AND PENETRATING | Ear ringing
HEAD TRAUMA | Amnesia

| Nausea/vomiting

I Double vision

IMPORTANT! REPORT signs and symptoms of a
head injury to medical personnel at the scene

103
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Palovammat

BURN CARE

IN CASE OF
ELECTRICAL
INJURY

COVER COVER TR e
Secure the power, if possible.
the burn area the casualty to Otherwise, Tomove the casualty from the
with d ry, sterile prevent heat loss electrical source using a nonconductive
i ‘M
dressings and kelteyp Jhe ggﬁgt n?;’utcoh :ga a ;vglgdcgfl stick. Move the
casua ry

104
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Murtumat

WARNING SIGNS
OF A FRACTURE:

I Significant pain and swelling

An audible or perceived “snap”
Different length or shape of limb

Loss of pulse or sensation in the
injured arm or leg

Crepitus (hearing a crackling or
popping sound under the skin)

APPLICATION OF A SPLINT

A splint is used to prevent movement and hold an
injured arm/leg in place. Use a semirigid splint (like a
SAM splint) or improvise using rigid or bulky materials
| (e.qg., boards, boxes, tree limbs, and even weapons).

Incorporate the joint ABOVE AND BELOW
the fracture

SECURE THE SPLINT with an ace wrap,
cravats, belts, or duct tape (if available)

I Try to SPLINT before moving the casualty
and minimize movement of the fractured extremity

IMPORTANT! If the bandage is too tight, it can
decrease circulation to the fingers or toes

Lahde: https://deployedmedicine.com/market/171/content/848

Arm fractures
can easily be
secured to the
shirt using the
sleeve as a
sling
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Evakuol haavoittuneet jatkohoitoon

Puolustajien on oltava valmiita siirtamaan haavoittuneita

turvaan ja hoitoon. Heidan tulee valmistaa runsaasti itsetehtyja

paareja. Tarvitaan vain tankoja (puu/metalli/muovi) ja
materiaalia (peittoja, takkeja, pressuja), esimerkiksi:

Improvisoitu paarit peittojen ja
tankojen avulla:

Itsetehtyjen paarien
valmistamiseksi peittojen ja
tankojen avulla tulee noudattaa
seuraavia vaiheita:

 Avaa peitto ja aseta yksi tanko
pituussuunnassa keskelle; taita
sitten peitto tangon paalle.
 Aseta toinen tanko keskelle
taitettua peittoa.

» Taita peiton vapaat reunat
toisen tangon paalle ja poikittain
ensimmaisen tangon paalle.

Improvisoidut paarit paitojen
tai takkien ja tankojen avulla:

Luo itsetehdyt paarit kayttaen
paitoja tai takkeja. Sulje paita
tai takki ja kaanna se nurinpain
niin, etta hihat jaavat sisalle.
Sitten tydnna tanko hihojen
lapi.
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Nesteytys ja veden puhdistaminen

Kaupunkipuolustajan on tarkeaa juoda vetta. llman vetta
selviaa vain muutaman paivan. Kuiva suu on nestehukan
merkki, samoin kuin vasymys, paansarky, kuiva iho,
hikoilemattomuus, painuneet silmat, lihas- ja vatsakrampit,
pitkaaikainen virtsaamisen puute seka jopa pyortymiset ja
kouristukset. Tunnista nestehukan merkit.

Etsi ja puhdista vetta. Keraa sadevetta ja lunta. Varmista
aina, etta vesi on juomakelpoista. Jos et ole taysin varma,
puhdista vesi. Voit puhdistaa vetta seuraavilla tavoilla:

« Keita vesi (kunnolla kiehuvaksi).

« Lisaa 2 tippaa hajusteetonta kotitalouden valkaisuainetta
litraan vetta.

« Lisaa 5 - 10 tippaa jodia.

c—}
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Veden puhdistustaulukko

Yksi gallona on n. 3.8 litraa.

Table A-1. Chlorine dose calculator using five percent unscented
household bleach and 70 percent high-test hypochlorite

Chlorine dose using 5 percent liquid (unscented household) bleach
1mg/L 2mg/L Smg/L 10 mg/L 100 mg/L

For 5 Gallons of 6 dp 0.75 mL 1.9mL 38mL 8 tsp

Weler Chlorine dose using 70 percent high-test hypochlorite or solution concentrate
1mg/L 2mg/L 5 mg/L 10 mg/L 100 mg/L
0.9mL 1.7 mL 4.1mL 8.3mL 0.25 tsp

Legend:

dp drops

mg/L.  milligrams per liter

mL milliliters

tsp leaspoons

A-10. Table A-2 identifies equivalent volumes for use by Soldiers when determining how much disinfectant
is needed to produce potable water.

Table A-2. Equivalent volumes chart

dp mL tsp thsp | oz cp pt qt L gal
dp 1 0.067 0.013 0.004 0.002
mL 15 1 0.200 0.067 0.033 | 0.0042 | 0.0021| 0.0011| 0.0010
tsp 74 5 1 0.333 0.167 0.021 0.010 0.005 0.005 0.001
thep | 222 15 3 1 osoo ! ooeal ooar ]l ool 0015 ! o004
oz 444 30 6 2 1 0.125 0.063 0.031 0.030 0.008
cp 3550 237 48 16 8 1 0.500 0.250 0.240 0.063
pt 7100 473 96 32 16 2 1 0.500 0.480 0.125
qt 14200 946 192 64 32 4 2 1 0.960 0.25
L 15000 1000 203 68 M 42 21 1.06 1 0.26
gal 56775 3785 768 256 128 16 8 4 3.785 1
Legend:
cp cups oz ounce
L] drops pt pint
gal gallon qt quan
L liter thsp tablespoon
mL milditer tsp teaspoon

*US Army Training Circular 4-02.3 Field Hygiene Sanitation
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Sadevesi ja lumi

Sade - Tuore sadevesi, joka on keratty astioihin, ei vaadi
puhdistamista. Kuitenkin sade, joka valuu rakennuksilta,
lehdista ja muusta kasvillisuudesta tai rakenteista
astiaan, voi saastuttaa veden ja se tulee puhdistaa.
Keraa sadevetta asettamalla improvisoitujen huokoisten
esineiden avulla, jotka keraavat vetta sateen pudotessa
taivaalta.

Lumi - Kayta tuoretta, puhdasta lunta vedenlahteena.
Aseta lunta sisaltavat astiat lahelle tulta tai
vaatetuskerrosten valiin, jotta kehon lampo saa sen
sulamaan. Veden lisaaminen lumeen auttaa sen
sulamista nopeammin. Valta suoraan syomasta lunta,
koska se alentaa kehon lampatilaa ja vaatii kehon
kayttamaan enemman energiavarastoja kuin jos lumi
sulatetaan ensin lammittamalla sita.

*US Army Training Circular 4-02.3 Field Hygiene Sanitation



Sanitaatio ja hygienia

Taudit ja sairaudet voivat tappaa kaupunkipuolustajia
enemman kuin vihollisen luodit.

Historiassa jopa 80 prosenttia haavoittumisista
maailman parhaimmissakin sotilasjoukoissa johtui
taudeista ja taistelun ulkopuolisista riskeista. Nykyaan
sotilaita koulutetaan noudattamaan tiukkoja hygienia-
ja saniteettistandardeja. Kaupunkipuolustajan tulee
tehda samoin.



Pida kadet puhtaana

Yksi tehokkaimmista tavoista, jolla puolustajat voivat
suojella itseaan ja muita tartuntataudin leviamiselta, on
huolellinen kasien pesu tai desinfiointi.

Puolustajien tulee desinfioida katensa kayttamalla
alkoholipohjaista kasidesia tai pesemalla ne
antibakteerisella saippualla joka kerta (ainakin):

. Ennen ruuan tai valipalan syomista
. Ruuan syomisen jalkeen
. Ennen ruoan kasittelya tai valmistusta

. WC-kaynnin jalkeen
. Kaiken sellaisen koskettamisen jalkeen, mika voisi
mahdollisesti siirtaa bakteereja

Lahde: US Army TC 4-02.3 Field Sanitation and Hygiene



Pida ruoka ja vesi puhtaana

Kylpyhuoneiden ja ulosteiden kasittelypaikkojen tulee
olla mahdollisimman kaukana ruoasta ja
ruokasailytyksesta (vahintaan 100 metria) ottaen
huomioon myos tuulen ja alamaen suunta.

Kylpyhuoneiden ja inmisjatteen kasittelypaikkojen
tulee olla alavirtaan kaivoista, puroista ja muista
vesilahteista (vahintaan 30 metria).

Ald anna karpasten koskea ruokaasi.




Sodan lait

Puolustajien tulee tuntea sodan lainsaadantoa, jota kutsutaan
myos aseellisen konfliktin oikeudeksi. Yleiset sotaoikeuden
periaatteet muodostavat yleisen ohjeen toiminnasta sodan
alkana. Naita periaatteita ovat:

Sotilaallinen tarpeellisuus - Oikeuttaa kaikkien toimenpiteiden
kayton, joita tarvitaan vihollisen voittamiseen mahdollisimman
nopeasti ja tehokkaasti, mikali ne eivat ole kiellettyja
sotaoikeuden mukaan.

Erottelu - Puolustajien on aina selkeasti erotettava sotilas- ja
siviilivaesto tai siviilivaesto erikseen. Siviilit ovat suojattuja
hyokkayksilta, mutta menettavat taman suojan jos he osallistuvat
suoraan taistelutoimiin.

Suhteellisuus - Edellyttaa sotilaskomentajia pidattymaan
hyokkayksista, joissa odotettu tappio tai vammautuminen siviileille
ja siviilikohteille olisi kohtuuttoman suuri suhteessa odotettuun
suoraan sotilaalliseen etuun. Se edellyttaa myos toteutettavien
varotoimien kayttoa siviilien, muiden suojeltujen henkiloiden ja
siviilikohteiden vahingoittumisen riskin vahentamiseksi.

Inhimillisyys - Suojaa siviileja; kieltaa karsimyksen, vamman,
vahingon tai tuhon aiheuttamisen, joka ei ole tarpeen oikeutetun
sotilaallisen tavoitteen saavuttamiseksi. Aseet ja taktiikat, jotka
aiheuttavat tarpeetonta karsimysta tai turhaa vahinkoa, ovat
kiellettyja.

Lahde: US Army Field Manual 6-27, The Commander’s Handbook on the Law of Land Warfare



Sodan lait (toiminta)

Sotaoikeuden saannot eivat ole valinnaisia. Kaupunkipuolustaja
noudattaa saantoja varmistaakseen oikeudenmukaisen
toiminnan ja tukensa omalle asialleen seka lopulta
vahentadkseen inhimillista karsimysta.

« Al3 kohdista hyokkayksia siviileihin.

« Al3 kayta siviileja ihmiskilpina.

* Pidatettyja ja sotavankeja on kohdeltava ihmisarvoisesti.

« Al3 kiduta tai teloita henkil6ita, jotka ovat hallussasi.

* Kunnioita suhteellisuuden periaatteita.

« Al3 tee satunnaisia hydkkayksia (jotka eivat erota siviileja ja
taistelijoita) tai suhteettomia hyokkayksia (sotilaallinen etu
ei ole suhteessa siviilien kdarsimaan vahinkoon).

» Al3 kohdista iskuja siviili-infrastruktuuria, kuten sairaaloita,
kouluja ja siviilivaeston kayttamia sahkoverkkoja kohti.

* Tee kaikki mahdolliset varotoimet, jotta siviilien vahingot
minimoidaan tai valtetaan.

e Salli humanitaarinen apu karsineelle vaestolle ja
avustustyontekijoille turvallinen paasy avun toimittamiseksi.

« Al3 tapa tai kaappaa avustustydntekijoita tai
laakintahenkilékuntaa.

e Seuraa rikkomuksia ja pida vastuuhenkilot vastuussa.



Siviilien suojeleminen

Puolustajien on autettava suojelemaan siviileja. Heilla on
valta kontrolloida, minne sotilaalliset joukot ja aseistus
sijoitetaan suhteessa siviilivaestoon. Puolustajan taktiset
toimet ja yleinen strategia voivat vaikuttaa siviilien
kohtaamaan vaaraan. Valttaakseen sen:

1. Kunnioita kansainvalista humanitaarista oikeutta ja
iIhmisoikeuslakia.

2. Ohjeistakaa, etta siviilien suojeleminen on tarkeaa. Paras
tapa suojella siviileja on siirtaa heidat pois kaupungista ja
suojaan ennen taistelua.

3. Valta sotilaallisten kohteiden sijoittamista siviili-alueille tai
rakennuksiin, joita kaytetaan paaasiassa siviilien toimintaan,
kuten kouluihin, sairaaloihin, asuintaloihin ja uskonnollisiin
rakennuksiin tai niiden laheisyyteen ja varmista, etta siviilit
eivat joudu vaaraan hyokkayksen aikana.

4. Taistelijoiden on kaytettava asua tai merkkeja, jotka
erottavat heidat siviileista (kuten kasivarsinauhat).

5. Varoittakaa siviileja lahestyvista hyokkayksista sireenien,
sosiaalisen median, tekstiviestien tai kaiuttimien kautta, jotta
siviileilla olisi tarpeeksi aikaa hakeutua suojapaikkoihin.

6. Esivalmista siviileille ruokaa, vetta ja ensiaputarvikkeita
suojapaikoissa.

Katso myos: Primer on CHM in Urban Operations, https://civiliansinconflict.org/wp-
content/uploads/dim_uploads/2022/11/CIVIC_UrbanWar_FINAL-2022_Web-1.pdf
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Salli aina humanitaaristen toimijoiden turvallinen kulku, jotta
he voivat tarjota ruokaa, vetta, laakkeita ja kuljetusta
loukkaantuneille siviileille rintamalinjojen valilla.

Merkitse suojellut alueet selvasti - koulut, sairaalat,
uskonnolliset kohteet ja suojapaikat. Ala sekoitu niita
siviilivaeston keskuuteen.

Merkitse alueet, joilla on rajahtamattomia ammuksia (UXO) ja
sodan jalkeisia rajahteita (ERW), kunnes alue on raivattu.

Tunnista turvalliset reitit, joita pitkin siviilit voivat poistua.

Anna ensiapuvinkkeja siviileille, jaa ensiaputarvikkeita ja
Kiristyssiteita siviileille.
Ohjeista siviileja olemaan oleskelematta parvekkeilla tai

ikkunoiden laheisyydessa kiikareiden tai kameroiden kanssa,
koska heita voidaan erehdyksessa pitaa tarkka-ampuijina.

Varmista, etta vaestonsuojelulla on riittavasti varusteita, kuten
palosuojapeitteita, raivausvalineita, vedenkasittelytabletteja,
ruumissakkeja, merkkeja vaarallisille alueille, vastalaakkeita
kemiallisten tai biologisten aseiden hyokkaystapauksessa.

Kouluta ja sijoita laakintatiimeja, jotka osaavat hoitaa
ampumahaavoja, sirpalevammoja, rajahdyshaavoja ja
palovammoja ottaen huomioon aikuisten ja lasten luuston
erityispiirteet.

Palauta tarvittaessa siviilien luottamien valttamattomien
palvelujen, kuten vedenkasittelylaitosten ja sahkoverkkojen,
toiminta.

Katso myos: Primer on CHM in Urban Operations, https://civiliansinconflict.org/wp-
content/uploads/dim_uploads/2022/11/CIVIC_UrbanWar_FINAL-2022_Web-1.pdf



Sotavankien kohtelu

Kaupunkipuolustajan saattaa joutua vangitsemaan tai
ottamaan vastuulleen vihollisvangeiksi joutuneita. Kohtele
vangeja aina inhimillisesti. Noudata vankien kasittelyssa
seuraavia periaatteita:

Etsi - Tarkasta vangit aseiden, ammusten, tiedustelutietojen
ja mahdollisesti epaasianmukaisten esineiden varalta.

Vaikeneminen - Ald anna vankien puhua (myos toisilleen)
tai anna kenenkaan puhua heille. Puhu vangeille vain
antaaksesi kaskyja.

Erottele - Erottele vangit arvon, sukupuolen, kansallisuuden
ja aseman perusteella.

Suojelu - Pida vangit turvassa Geneven yleissopimusten
mukaisesti. Tahan kuuluu suojeleminen taistelun vaaroilta.
Tarvittaessa anna vangeille laaketieteellista hoitoa.

Nopea siirto taakse - Poista vangit taistelukentalta ja siirra
heidat mahdollisimman nopeasti takana sijaitsevaan
kerayspisteeseen.

*US Army Training Circular 3-21.76



Rajahtamattomat ammukset(UXO)

Kaupunkisodankaynnissa esiintyy paljon pommeja, kranaatteja,
miinoja, ansoja ja muita ammuksia, jotka eivat rajahtaneet.
Vihollinen saattaa myo0s jattaa jalkeensa miinoitteita ja muita
vaarallisia esineita.

Kasittele kaikkia rajahtamattomia ammuksia niin kuin ne olisivat
aktiivisia. Ne ovat erittain vaarallisia. Noudata kolmea R:aa:

» Recognize (Tunnista) - Tunne erilaiset rajahtamattomat ammukset ja vaaralliset
esineet. Saatat tarvita asiantuntijan apua tunnistamisessa.

« Retreat (Peruuta) - Al koske, liiku pois rajahtamattdéman ammuksen lahelta ja
varoita muita pysymaan etaalla. limoita Ioydosta vastuullisille viranomaisille.

» Report (Iimoita) - lImoita I0ydosta valittomasti vastuullisille viranomaisille, kuten
rajahdeasiantuntijoille tai sotilaspoliisille, jotta he voivat kasitella ja poistaa
ammuksen turvallisesti.

Learh and Follow
the

(o | “Jecognize
@ Retreat
@ | eport

www.denix.osd.mil/uxo

Lahde: https://apgnews.com/community-news/news-briefs/recognize-retreat-report-unexploded-ordnance/ 118



Kerrospukeutuminen

Ei ole mahdollista taata 100-prosenttista suojaa kylmaa ja markaa saata vastaan. Kuitenkin voit lieventaa sen
vaikutuksia noudattamalla muutamia periaatteita. Tarkeimpia naista on kerrospukeutuminen jaloista olkapaihin
asti, suosien villapohjaisia alusvaatteita synteettisten sijaan, varmistaen ettet pukeudu lilkaa pitaaksesi itsesi
kuivana ja varmistaen ja etta kehosi lamporegulaatio toimii kunnolla.

1. Alin kerros — kosteuden
siirto

Puuvillaa ei saa kayttaa
sisakerroksena, koska se
imee vetta eika erista
markana. Tekniset
alusvaatteet ovat
suositeltavampia.

Lapaset tai rukkaset
[ammittavat paremmin kuin
sormikkaat. Kayta mieluiten

villavuorisia.

2. Valikerros — eristys

Vilivaatekerroksen vaatteiden
tulisi omaa seuraavat
ominaisuudet: lammittavat
my0s kosteana, siirtaa
kosteutta, nopea kuivumisaika
kehon paalla, kestavyys ja
mukavuus, alhainen paino ja
tilavuus.

Nahkakengat
erillisella
sisavuorella.

3. Ulkokerros — suojaa
olosuhteilta

(Lisakerros - lisasuojaa) Villasukat — Pitavét jalat

lampimina joka kosteana

Jalkojen kuivina ja terveina pitaminen on tarkeaa sotilaan taistelutehokkuuden kannalta. Laadukkaat villa-
alusvaatteet, sisavuoritetut sukat ja huopapohjalliset tulisi olla irrotettavissa kengista, jotta ne voidaan helposti
kuivattaa kun siihen on mahdollisuus. Kun sinulla on tauko, puhdista kengat ja levita runsaasti vahaa ja
rasvapohjaista kenkakiiltoa. Ala kuivata kenkiasi liian 1dhelld lammonlahdettd, koska se heikentada kenkien
vedenpitavyytta. Tarvittaessa vedenpitava suojakenka eristaa jalkasi entista paremmin aarimmaisen kylmalta
saalta tai pitaa kengat kuivina kosteissa olosuhteissa.
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Lammon menetys kehosta

Lammodn menetys kehosta tapahtuu paaasiassa eri tavoilla:

limankierron aikana: Lampimin ilma, joka on ihoa vasten virtaa ulospain ja korvautuu kylmalla ilmalla.
Tama on havaittavissa erityisesti kylmassa tuulessa.

Kosketuksen aikana: Kosketus kehon ja alustan valilla, jolla yksild6 makaa tai istuu, esimerkiksi kylmat
kengan pohjat "varastavat" kehon Iampoa.

Paa ja kaula ovat kehon osia,
joista menetetaan eniten lampoa.

Toisin sanoen, nama ovat
aarimmaisen tarkeita kehon osia
seka ylimaaraisen lammon
poistumisen kannalta (paljas paa,
avoin kaula-aukko), ettéd kehon
lammon sailyttdmisen kannalta

(lakit ja huput).

Kylma vaikuttaa eniten ns.
dareisosissa (kadet, jalat), seka
korviin, nendan ja sukuelimiin.

Pienet, sylinterimdiset kehon osat,
kuten sormet, menettavat myos
paljon [ampo63a, koska niilla on suuri
pinta-ala suhteessa tilavuuteen.
Lisaksi, kun kehon ydinlampo on
laskemassa, keho ei priorisoi
dareisalueita. Keho ohjaa lamminta
verta tarkeisiin elimiin ja verenkierto
dareisverisuonissa seka korvissa,
nenassa ja sukuelimissa vahenee
merkittavasti. Naisilla dareisalueet
jaahtyvat usein miehia enemman.

Kun siirryt sisatiloihin tai limmitettyyn telttaan/ajoneuvoon, varmista, ettd avaat pukusi ja |16ysennat tai jopa riisut kengéat
tuulettaaksesi ylimadraisen kosteuden pois ja antaaksesi kehosi sopeutua ympariston nykyiseen lampétilaan. Kun tiedat,
ettd toimintatasosi nousee kohta (esimerkiksi marssi tai muulle raskas aktiviteetti), varmista, etta riisut valikerrokset
valttadksesi liiallista ampenemistad ja hikoilua. Tama auttaa kehoasi sdilyttamaan Iammaon, kun aktiivisuutesi lopulta laskee
ja tarvitset lisdkerroksen pysydksesi lampimand. Tama on olennaista taistelukyvyn yllapitamiseksi kylmassa sadssa.
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